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Aprendizagem Baseada em Projetos para promover
a interdisciplinaridade no Ensino Médio

Daniela Boff

Resumo

A aprendizagem baseada em projetos € uma estratégia de aprendizagem ativa que auxilia na quebra do paradigma dos métodos
tradicionais de ensino. O estudante que esta envolvido em uma proposta de ensino que contempla a PjBL deixa de ser passivo e passa a ser
o principal ator do seu processo de ensino-aprendizagem. Nessa estratégia de ensino, o professor passa a ser um articulador entre a teoria e
a pratica, propiciando a ambientes de aprendizagem naturalmente interdisciplinaridades, onde as diferentes areas “conversam” entre Si para
desenvolver um tema comum. A proposta dessa estratégia de aprendizagem foi aplicada em uma oficina realizada com os professores de
escolas de ensino médio e fundamental a fim de auxiliar o professor na abordagem dessa estratégia em sala de aula, contribuindo com
experiéncias e ideias voltadas a interdisciplinaridade baseada em projetos.
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Learning based in projects to promote
Interdisciplinarity in Secondary School

Abstract

The project-based learning is an active learning strategy that helps break the paradigm of traditional teaching methods. The student is
involved in the learning proposal that includes the PiBL, on which one is not passive and becomes the main actor in one's own teaching
learning process. Within this learning strategy, the teacher becomes a mediator between theory and practice thus each different subject
interact with one another in order to develop a topic that is mutual to all areas because the learning environment is naturally
interdisciplinary. The idea of this kind of learning strategy was applied during a workshop that took place with primary and secondary
schoolteachers in order to help them approach the strategy in the classroom, contributing with experiences and ideas towards the
interdisciplinary based project.
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. INTRODUCAO

As metodologias tradicionais relacionadas ao ensino,
baseadas na exposicdo e no contelido, ndo sdo as forma
mais adequada para trabalhar em sala de aula com aluno
de Ensino Médio. Novas metodologias de ensino
permitem que os alunos participem ativamente do seu
processo de ensino-aprendizagem.

Segundo Gudwin [1] a aprendizagem ativa é um
conjunto de préaticas pedagdgicas que aborda o ensino em
sala de aula de forma interativa, onde o aluno ndo é
apenas um receptor de conteddos, mas sim que aprende 0
que foi trabalhado em sala de aula. Para que isso acontega
o professor precisa mudar a sua postura em sala de aula,
motivando o aluno e planejando atividades que fagam
com que desperte o interesse dos educandos, focando na
construgdo continua e ativa do de conhecimento.

Para promover a aprendizagem significativa [2], os
conhecimentos  prévios dos alunos devem  ser
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identificados e valorizados, pois € a partir dessa interagdo
que o educando constréi e reconstréi novos conceitos, ou
seja, para o aluno atingir o seu objetivo o conteldo
estudado precisa ser significativo.

Assim, metodologias ativas permitem com que o
aluno promova a retencdo do conhecimento ao longo do
tempo de forma significativa se apropriando de conceitos
novos e desenvolvendo a sua capacidade de resolver
problema de uma forma mais investigativa [3].

A aprendizagem baseada em projetos é uma
metodologia ativa que visa interagir saberes disciplinares,
favorecendo a capacidade de dialogar entre as disciplinas
e contribuindo para a ndo fragmentagdo do ensino [3]. A
aprendizagem baseada em projetos ocorre em um
determinado tempo e o resultado final ndo é somente a
pesquisa, mas também a possibilidade de criacdo de um
produto.

Para que a aprendizagem baseada por projetos ocorra
é necessario levar em consideracdo alguns aspectos
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organizacionais como [4]:

- Dividir a turma em grupos: os alunos devem estar
cientes da sua responsabilidade em buscar o
conhecimento.

- Escolher o tema de interesse do grupo.

- Professor como tutor: este é o principal papel do
professor. Ele atua monitorando o desempenho e o
progresso do grupo. Cabe ao tutor do grupo
acompanhar o grupo para que os alunos de conduzam no
caminho correto.

Enquanto o professor ensina em uma matéria
especifica o tutor ndo interfere nos conteldos associados
ao projeto, mas facilita e orienta o grupo ao modo que
deve direcionar os alunos para que o projeto de conclua

[4].

A fim de auxiliar os professores do Ensino Médio
realizou-se uma oficina, descrita seguir, onde os docentes
analisaram e elaboraram uma maneira diferente de
abordar contetddos em sala de aula de modo a tornar-se
significativa para os alunos. O desenvolvimento de
projetos em sala de aula facilita a aprendizagem do aluno,
com atividades interdisciplinares que estimulam o aluno a
construir o seu proprio conhecimento, por meio de
pesquisas relacionadas a um determinado tema, formando
um aluno autbnomo que constroi o0 Seu proprio
conhecimento.

Il.  MATERIAL E METODOS

A oficina Aprendizagem Baseada por Projetos foi
oferecida no IV Simpo6sio de Ensino de Ciéncias e
Matematica da Serra Galicha para professores do ensino
Fundamental e Médio, com o intuito de divulgar esta
metodologia ativa que pode ser aplicada em sala de aula.

A atividade da oficina iniciou com uma apresentacao
de todos os participantes. Em seguida, foram propostas
duas questdes para uma breve reflexdo: a) O que é
aprendizagem? b) O que é aprendizagem por projetos?

Discutimos inicialmente sobre as metodologias
tradicionais de ensino, seus aspectos positivos e
negativos, o “medo” que os professores sentem em
quebrar paradigmas da educacdo tradicional, o
comodismo em ndo pensar em inovar as suas aulas e s
fazer suas aulas uma “cépia” de anos anteriores.

Para darmos inicio a proposta da oficina, solicitou-se
que os professores se dividissem em grupos de no
maximo quatro participantes de disciplinas diferentes.
Ap6s a formagao dos grupos, iniciou-se a atividade.

Cada grupo criou um projeto interdisciplinar que
pudesse ser aplicado em sua escola. O projeto teria que
contemplar os seguintes itens:

-Tema que fosse aplicavel em sua comunidade escolar.

- Objetivo do projeto.

-Publico alvo. (Série/ ano)

- Descricdo do projeto: indicando a area, disciplina e
contetdos abordados.

O tempo para a criagdo desse projeto foi inicialmente
de vinte minutos. Como ocorreu discussdes entre 0s
grupos e troca de informagdes, o tempo foi estendido para
30 minutos.

Depois de elaborar o projeto, cada grupo apresentou a
sua proposta de projeto para os demais professores
presentes em sala.

Conforme as apresentacbes aconteciam  0s
participantes contribuiam com ideias, sugestdes, ou até

mesmo com exemplos de projetos que ja aconteceram em
suas escolas. Ap0s 0s seis grupos apresentarem, foi entao
explanado toda a metodologia de Aprendizagem Baseada
por Projetos, utilizando como exemplos os proprios
projetos construidos pelos alunos durante a oficina.

Ill. RESULTADOS

A aplicacdo dessa oficina, gerou diversas discussdes
referentes ao sistema de aprendizagem e de metodologias
de ensino. Constatou-se que para muitos professores
enfrentar desafios é um grande problema, ja que isso
demanda de novas praticas de sala de aula. Desenvolver
habilidades e competéncias nos alunos requer que o
professor saia da sua zona de conforto e comece a
enfrentar situagdes diferenciadas, além de tornar as aulas
mais trabalhosas.
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Fig 1: Fatores que influenciam os professores a
desenvolver competéncias.

Durante a apresentacdo dos grupos, percebeu-se que
para muitos professores, a construcdo de projetos €
somente a escolha de um tema e apenas um professor
realiza o projeto, sendo que o mesmo poderia desenvolver
atividades interdisciplinares em conjuntos com outros
professores sobre um tema em comum.

Para a realizagio de um projeto é necessario

primeiramente que o professor tenha disposi¢do para
enfrentar novos desafios em sala de aula, além de
dialogar com outros colegas, sobre possiveis atividades
que podem contribuir para 0 andamento do projeto a ser
executado. Este projeto pode ser de necessita de uma
disciplina norteadora que oriente o projeto, as demais
disciplinas vao se encaixando conforme a necessidade do
tema escolhido, porém sempre ancorados entre 0s
conteddos desenvolvidos em sala de aula [3][5]. Cabe
ressaltar que o projeto desenvolvido na escola, deve ser
executado sem atrapalhar o andamento das aulas. Assim o
professor consegue desenvolver um projeto paralelamente
com os contelidos trabalhados em sala de aula.
O processo avaliativo dos alunos durante a aplicacdo de
um projeto, deve ocorrer constantemente O aluno precisa
ser avaliado em todas as etapas do projeto. Para cada fase
da atividade, o professor deve atribuir uma porcentagem
para analisar o crescimento do aluno perante a realizagcdo
do projeto. Levando em consideracdo o alcance dos
objetivos de cada fase [5].
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IV. CONCLUSOES

Diante disso a experiéncia de aplicacdo da oficina sobre
Aprendizagem baseada em Projetos, teve parcialmente seus
objetivos alcancados. O contexto atual das mais
diversificadas escolas e professores de diversas areas de
ensino na oficina, contribuiu para a troca de experiéncias
bem como para o crescimento e compreensio da
metodologia apresentada.

As atividades relacionadas ao desenvolvimento de
projetos estdo relacionadas a aprendizagem ativa ou
significativa que destaca-se por criar ambientes favoraveis
para a aprendizagem do aluno. Dessa forma o educando se
torna responsavel pelo seu processo de ensino-
aprendizagem.

Fig. 2: Itens necesséarios para a realizacdo de um projeto

Figura 3: Modelo de um Projeto apresentado por um grupo durante a oficina.

A criacdo de um modelo de projeto realizado pelos
professores da oficina, contribuiu para que todos os docentes
pudessem trocar informac@es, sobre ideias de projetos, e a
partir desse momento se sentir aptos para realizarem projetos
interdisciplinares em suas escolas.

Entretanto o processo de reflexdo do papel docente
perante as suas acdes realizadas em sala de aula, como a
quebra de velhos métodos tradicionais de ensino, ainda seja
obstaculo para alguns, as estratégias inovadoras de ensino,
parecem ajudar os professores que desafiam a sala de aula,
todos os dias.
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