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Resumo: Este artigo apresenta a aplicagdo de modelos de Inteligéncia Artificial (IA) no ensino da disciplina de Estatistica
Bésica para alunos do segundo ano do Ensino Médio. A atividade teve como objetivo principal desenvolver a habilidade de
interpretagao critica de graficos, explorando diferentes perspectivas de analise proporcionadas pelos modelos de IA Chat GPT e
Gemini. A atividade, realizada em grupos, promoveu o aprofundamento da andlise comparativa entre as interpretagdes
produzidas pelos alunos e aquelas geradas pelos modelos de IA. O foco esteve na identificacdo de padrdes, tendéncias e
inconsisténcias, com vistas a enriquecer o aprendizado e estimular uma compreensdo critica dos dados. O debate final, ao
comparar as analises realizadas pelos alunos e pelos modelos de IA, evidenciou a importancia de multiplas abordagens na
interpretacdo de dados, consolidando uma experiéncia educativa inovadora ¢ fortalecendo a integracdo entre os contetidos de
Estatistica e as funcionalidades dos modelos de IA.
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Exploring generative Al in schools: enhancing data interpretation
skills

Abstract: This article presents the application of Artificial Intelligence (Al) models in teaching Basic Statistics to second-year
high school students. The main objective of the activity was to develop the ability to critically interpret graphs, exploring
different perspectives of analysis provided by the Al models Chat GPT and Gemini. The activity, carried out in groups,
promoted a deeper comparative analysis between the interpretations produced by the students and those generated by the Al

models. The focus was on identifying patterns, trends, and inconsistencies, with a view to enriching learning and stimulating a
critical understanding of the data. The final debate, when comparing the analyses performed by the students and the AI models,
highlighted the importance of multiple approaches in data interpretation, consolidating an innovative educational experience
and strengthening the integration between the Statistics content and the functionalities of the Al models.

Key-words: Artificial Intelligence, Statistics, Data Interpretation, High School.

potencial da IA para enfrentar os principais desafios educaci-
onais, promovendo inovagdes no ensino e praticas pedagogi-
cas, além de acelerar o progresso em diregdo as metas de de-
senvolvimento sustentavel das Nagoes Unidas [2].

Dentro desse contexto, a IA Generativa surge como uma
tecnologia disruptiva, capaz de criar novos contetidos — como
textos, imagens e musicas — a partir de dados existentes. Essa
tecnologia ¢ fundamentada em algoritmos projetados para
simular habilidades humanas, como raciocinar, perceber, to-
© The author(s) 2024. This is an open access article published under the terms mar .deAClS(.)eS € resolver prOblema}S’ exibindo CaraCteriSt.lc,a? de
and conditions of the Creative Commons Attribution International License, inteligéncia [4]. Seu uso educacional expande as possibilida-
which permits unrestricted use, distribution, and reproduction in any medium, des de ensino e aprendizagem, promovendo praticas inovado-
provided the original author(s) and source are credited. The author(s) granted ras que desafiam as abordagens tradicionais.
the publication rights to Scientia cum Industria.

Introducio

O ensino de Inteligéncia Artificial (IA) tornou-se um tema
central na Educacdo, sendo amplamente discutido por orga-
nismos internacionais e pesquisadores da area [I — 3]. A
UNESCO, atenta as metas educacionais globais, aponta a [A
como uma prioridade estratégica para a Educagdo, conforme
descrito no Consenso de Beijing. Esse documento destaca o
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No ambito tecnoldgico, observa-se um crescimento signifi-
cativo de artefatos interativos e educativos disponiveis para
fins pedagogicos. A maturidade tecnoldgica global tem viabi-
lizado a criagdo de ferramentas baseadas em IA que integram
software e hardware de maneira ludica e acessivel. No entan-
to, o desenvolvimento de tecnologias educacionais enfrenta
desafios tedricos e praticos, sobretudo na concepgao de artefa-
tos que atendam as necessidades educacionais € a0 mesmo
tempo fomentem habilidades criticas e cientificas nos estu-
dantes. Dessa forma, a escola assume um papel central ao
proporcionar a formagdo das novas geracdes, incorporando
linguagens digitais e promovendo o pensamento reflexivo e
consciente no contexto da cultura digital.

Considerando a quantidade crescente de produtos tecnologi-
cos que incorporam IA, muitos deles integrados a sistemas
roboticos, torna-se essencial a inclusdo dessas areas de conhe-
cimento nos processos educacionais. Essa integragdo requer
um dialogo mais profundo entre as arecas da Computagdo e da
Educagdo, a fim de criar abordagens e produtos que contem-
plem as demandas de ambos os campos, promovendo uma
interacdo significativa com a tecnologia no ambiente escolar.

No Brasil, esse movimento global ainda ¢ incipiente, evi-
denciando a necessidade de iniciativas voltadas para o ensino
da IA na Educag@o Basica. Isso inclui a produgdo de materiais
didaticos em lingua portuguesa que permitam a apropriacao
dos conceitos e praticas de IA pelos estudantes e educadores.
Este artigo tem como objetivo abordar questdes fundamentais
no ensino de Matematica e descrever uma experiéncia que alia
o ensino de conceitos matematicos ao uso de IA Generativa,
detalhando os principais resultados obtidos e as reflexdes de-
correntes da proposta.

Fundamentacio tedrica

Aprender matematica e associar ao mundo ¢ fundamental.
Na perspectiva de Vygotsky, para Moreira (p-120), “na
interacdo social que deve caracterizar o ensino, o professor é o
participante que ja internalizou significados socialmente com-
partilhados para os materiais educativos do curriculo.* Nesse
sentido, a aula proposta desempenha um papel importante ao
promover ndo apenas a compreensdo tedrica dos niimeros e
graficos, mas também fortalecendo a interacdo entre conheci-
mento matematico e vida pratica.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular —
BNCC [6], aplicar e avaliar recursos didaticos e tecnoldgicos
para apoiar o processo de ensinar e aprender ¢ fundamental
para produzir a igualdade entre as realidades das escolas.
Além disso, a BNCC destaca que consultar paginas de institu-
tos de pesquisa, como a do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE), pode proporcionar contextos ricos para o
aprendizado de conceitos e procedimentos estatisticos, além
de possibilitar seu uso para uma compreensao mais aprofunda-
da da realidade [6] (p. 17, p. 274)

O estudo cientifico da IA na educagdo, desde seus primor-
dios, estava preocupado com questdes relacionadas a natureza
da aprendizagem e do ensino, muitas vezes com o objetivo de
compreender e depois repetir os resultados pelos humanos.
Em vista disto, tem-se focado nos estudos cientificos para
criar-se ferramentas de orientacdo para os alunos, ainda mais
recente ampliou-se para ferramentas que orientem os profes-
sores

Para Luckin [8] (p. 18) a IA, pode “promover o desenvolvi-
mento de ambientes de aprendizagem adaptativos e outras
ferramentas IAEd (Inteligéncia Artificial na Educacdo) que
sdo flexiveis, inclusivas, personalizadas, envolventes e efica-
zes.” Com isso, propde uma perspectiva otimista e responsa-
vel sobre o potencial da inteligéncia artificial para enriquecer
a educacdo.

A abordagem construcionista de Seymour Papert tem um
olhar sobre os aspectos culturais e sociais no desenvolvimento
cognitivo do estudante. Segundo as ideias de Papert, a explo-
racdo ¢ um fator determinante no processo, € que 0s conceitos
que os estudantes acham complexos, sdo justamente aqueles
que eles ndo conseguem experimentar no cotidiano. John De-
wey ja afirmava que os processos educativos devem ser apoi-
ados na experimentagdo [9] (p. 17-18)

De acordo com Lovato et al. (p. 157), “Elas sdo meto-
dologias nas quais o aluno é o protagonista central, enquanto
os professores sdo mediadores ou facilitadores do processo.”
Por meio de atividades colaborativas e interativas, os alunos
tém a oportunidade de expor e confrontar ideias, promovendo
um ambiente onde a troca constante e o debate critico sdo
incentivados.

Como individuos, somos constantemente impulsionados a
buscar a realizagdo de nossos sonhos, influenciados tanto por
fatores internos quanto externos. Fernando Becker destaca
que o sujeito “age sobre o meio buscando satisfazer suas ne-
cessidades, seus desejos. Essa acdo transforma o meio. Ao
transformar o meio, buscando assimila-lo em vista de suas
necessidades, o sujeito ¢ confrontado pelas resisténcias do
meio.” (p. 54). Diante dos desafios didrios, estamos sem-
pre guiados por metas, que podem ser simples, como concluir
atividades escolares, ou mais complexas, mas todas refletem a
nossa tentativa de adaptacdo e transformagdo do ambiente em
busca de satisfag@o pessoal.

Modelos generativos

Os modelos generativos de linguagem, baseados na arquite-
tura Transformer , como o ChatGPT (openai.com) e o
Gemini (gemini.google.com), representam avangos significa-
tivos na area da IA. Desenvolvidos respectivamente pela
OpenAl e pelo Google, esses sistemas tém se consolidado
como ferramentas fundamentais para a geragdo de texto em
linguagem natural. Ambos os modelos sdo amplamente utili-
zados em diversos dominios, incluindo a educacdo, onde suas
funcionalidades sdo aplicadas para suporte ao ensino e apren-
dizagem.

O ChatGPT ¢ um exemplo de evolucdo de modelos de lin-
guagem generativa. A primeira versdo do modelo, GPT-1,
langada em 2018, foi projetada com 117 milhdes de parame-
tros e treinada em 4,5 GB de textos provenientes de livros,
demonstrando resultados promissores em tarefas basicas de
linguagem natural. Em 2019, o GPT-2 aumentou considera-
velmente a escala do modelo, alcangando 1,5 bilhdo de para-
metros e sendo treinado em 40 GB de dados textuais. O lan-
c¢amento do GPT-3, em 2020, foi um marco no campo, com
175 bilhdes de parametros e a capacidade de realizar tarefas
mais complexas, como traducdo automatica, analise de senti-
mentos e geragdo de textos coerentes em multiplos dominios.
O ChatGPT, que popularizou o uso dessa tecnologia, foi in-
troduzido ao publico em novembro de 2022, utilizando uma
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versdo aprimorada do GPT-3.5. Essa aplicagdo foi projetada
para interacdes textuais e se destacou pelo seu uso em contex-
tos educacionais, como tutoria personalizada, elaboraciao de
materiais didaticos e suporte a escrita.

A versdo mais recente, GPT-4, lancada em 2023, incorpora
170 trilhdes de parametros e traz melhorias notaveis, incluin-
do a capacidade de processar entradas combinadas de texto e
imagem. Essa caracteristica expande significativamente o
escopo de aplicagdo em educagdo, permitindo, por exemplo, a
analise de graficos, diagramas e outros recursos visuais. Além
disso, o GPT-4 introduz a possibilidade de personaliza¢do do
modelo, permitindo ajustes no tom, estilo e abordagem do
texto gerado, o que pode ser explorado em contextos educaci-
onais para atender as necessidades de diferentes perfis de es-
tudantes. Contudo, o uso dessa tecnologia ainda requer avalia-
¢do critica de sua eficacia pedagogica, especialmente no que
diz respeito a confiabilidade das informacdes geradas.

Caracteristica ChatGPT (OpenAl) Gemini (Google)

Base Transformer Transformer

Arquitetural

Parimetros 170 trilhdes Nio divulgado oficialmente

Janela de Até 32.000 tokens (GPT-4) Até 128,000 tokens (Gemini 1.5 Pro)

Contexto

Entradas Texto e imagem Texto e imagem

Tarefas Geragio de texto, tradugio, andlise Geragio de texto, tradugio, resumos de
textos longos, criagie de conteddos

especializados, interpretagio de imagens, e

Realizadas de sentimentos, interpretagio de
imagens, suporte & escrita criativa e

resolugio de problemas. a

Aplicagdes s, andlise de textos

Educacionais

Tutoria,
& escrita

, Suporte G0, resumi
extensos

Langamento 2023 (GPT-4) 2023 (Gemini 1.5 Pra)

Mais Recente

Figura 1. Comparacdo entre ChatGPT e Gemini. Fonte:
OpenAl e Google.

O Gemini, desenvolvido pelo Google, também se baseia na
arquitetura Transformer ¢ é projetado para tarefas de lingua-
gem natural de alta complexidade. O modelo foi treinado em
um amplo conjunto de dados textuais, incluindo textos da
web, livros e artigos cientificos. Uma caracteristica distintiva
do Gemini ¢ sua capacidade de lidar com textos extensos,
suportada por uma janela de contexto significativamente am-
pla. A versdo inicial, Gemini 1.0 Pro, introduziu uma janela
de contexto de 32.000 tokens, enquanto o Gemini 1.5 Pro
ampliou esse limite para 128.000 tokens, permitindo o proces-
samento de documentos mais longos. Essa caracteristica ¢
particularmente relevante para contextos educacionais, como
a analise de textos académicos, sintese de artigos extensos e
elaboracdo de resumos detalhados.

Em termos de aplicagdo na educagdo, o Gemini apresenta
potencial em atividades de tradugéo, criagdo de contetudo tex-
tual, como ensaios e relatorios, e suporte na resolugdo de pro-
blemas por meio de respostas detalhadas a perguntas comple-
xas. No entanto, ha uma necessidade de investigagdes mais
robustas sobre sua efetividade pedagogica, especialmente em
comparagdo com outras ferramentas disponiveis. Além disso,
a inclusdo de sistemas como o Gemini € 0 ChatGPT em ambi-
entes educacionais levanta questdes éticas e praticas, como o
impacto sobre o aprendizado critico dos alunos e a dependén-
cia de sistemas automatizados.

Ambos os modelos tém se mostrado ferramentas uteis na
educacdo, contribuindo para a personalizacdo do aprendizado

e a ampliacdo do acesso a contetdos de qualidade. Contudo, ¢
essencial que essas tecnologias sejam integradas de forma
planejada e avaliadas de maneira rigorosa, para garantir que
atendam aos objetivos educacionais sem comprometer o de-
senvolvimento de habilidades cognitivas fundamentais.

A Figura 1 apresenta um comparativo entre o ChatGPT e o
Gemini. Informacdes adicionais sobre as caracteristicas das
duas tecnologias, bem como uma comparagdo aprofundada
podem ser encontradas em Rane, Choudhary and Rane [13].

Metodologia e desenvolvimento

No ambito da disciplina de Estatistica Basica, ministrada no
2° ano do ensino médio, foi desenvolvido um projeto inserido
na trilha de Educagdo Financeira com o objetivo de aprimorar
as habilidades dos alunos na interpretacédo critica de graficos.
Para alcancar esse objetivo, foram utilizadas ferramentas de
Inteligéncia Artificial (IA) Generativa, como o Chat GPT e o
Gemini, que oferecem suporte e enriquecem as analises de
dados realizadas pelos estudantes.

A proposta central da atividade consistiu no desenvolvimen-
to da capacidade de interpretar graficos de maneira critica e
aprofundada, utilizando as possibilidades oferecidas pelas
ferramentas de IA. Os alunos foram incentivados a explorar
multiplos aspectos de um tema escolhido, a partir de represen-
tagdes graficas de dados, promovendo reflexdes sobre a varia-
bilidade e complementaridade das interpretacdes geradas. Por
meio da comparagdo de analises distintas — incluindo aquelas
realizadas pelos proprios alunos e as produzidas pelos mode-
los de IA — buscou-se identificar padrdes, tendéncias e in-
consisténcias, ampliando a compreensdo dos dados.

Além de promover o aprendizado em Estatistica, a atividade
teve como meta fortalecer habilidades essenciais para a Edu-
cagdo Financeira, conectando os contetidos abordados na sala
de aula a situagdes praticas do cotidiano. A analise comparati-
va dos graficos sob diferentes perspectivas levou os alunos a
refletirem sobre a importancia de abordagens criticas e con-
textualizadas. Também permitiu a identificagdo de fragilida-
des e potencialidades nas analises geradas pelos modelos de
IA, contribuindo para o desenvolvimento de uma postura res-
ponsavel e reflexiva frente ao uso dessas tecnologias.

O objetivo das atividades foi aprimorar a capacidade dos
alunos de interpretar graficos de forma critica e aprofundada,
utilizando ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA) Generati-
va, como o Chat GPT e o Gemini, para enriquecer a analise
dos dados. O projeto foi estruturado em seis etapas interliga-
das: introdugdo ao uso consciente de IA, escolha do tema,
selegdo de graficos, analise dos graficos, comparagdo das ana-
lises e apresentacdo dos resultados. Um resumo das etapas,
bem como dos principais achados de pesquisa de cada uma,
sdo apresentados na Figura 2. A seguir, cada etapa ¢ detalha-
da.

A primeira etapa consistiu na abordagem do uso consciente
da IA. Nesse momento inicial, foi realizado um didlogo com
os alunos sobre a criagdo de prompts (comandos) para a reali-
zacdo de tarefas, além de uma conscientizagdo sobre questoes
éticas, como a protecdo de dados pessoais e os riscos de infor-
magodes incorretas inseridas nas ferramentas de IA. Este mo-
mento foi essencial para que os alunos percebessem a serieda-
de da tarefa e o papel da IA como uma ferramenta de apoio,
mas nao infalivel.
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Na segunda etapa, os alunos escolheram temas relevantes
para a pesquisa, com liberdade para explorar areas como edu-
cacdo, esportes ou dados provenientes de pesquisas realizadas
pelo IBGE. Esse momento visou conectar os interesses dos
estudantes aos objetivos do projeto, incentivando a autonomia
€ 0 engajamento.

Etapa Descrigio Principais Achados

1. Uso Consciente Introdugdo ao uso de IA, criagio Compreensao inicial sobre a seriedade &

da A de prompts, protegio de dados e limitagdes das lAs, incluindo riscos de

ética, dados incorretos.

2.Escolhado Tema  Selegio de temas relevantes Temas variados aumentaram o engajamento

{educagdo, esportes, IBGE, etc.) e conectaram a andlise a interesses reais

para andlise. dos alunos.

3. Selegdo de
Grificos

Escolha de trés grificos Identificagdo de graficos rel e
baseados em dados confidveis para andlise
escolhido. critica.

confidveis relacionados ao tema

4. Andlise dos Discussdo inicial (alunos), Diversidade nas andlises: alunos focaram no

Graficos seguida de andlises com Chat contexto; 1A gerou insights complementares

GPT & Gemini, e padries novos,

5. Comparagio das Comparagdo das interpretagdes |dentificacdo de diferengas entre
dos alunos e das |As (Chat GPT e

Gemini).

Andlises abordagens humanas e algoritmicas,

incluinde limitagdes e potenciais.

Promeveu reflexdo critica, colaboragio
antre grupos e troca de conhecimentos
sobre os temas abordados.

6, Apresentagio
dos Resultados

Exposigio oral com slides,
compartilhande conclusdes e
aprendizados.

Figura 2. Etapas da experimentagao.

Na terceira etapa, cada grupo selecionou trés graficos relaci-
onados ao tema escolhido, utilizando fontes confiaveis como
base. A curadoria dos graficos buscou assegurar que os dados
analisados tivessem relevancia e qualidade para o desenvolvi-
mento do trabalho.

- o0 x

=5 | chaigpt. com 9 a & 0O

D @  ChatGPT (&)

@ CraceT @

28 Exploe GPTs

Fazes upgrade & plano
® . pin

Figura 3. Interface do Chat GPT.

A quarta etapa foi dedicada a analise dos graficos, dividida
em trés subetapas principais. Primeiramente, os integrantes do
grupo discutiram os graficos, compartilhando suas préprias
interpretacdes e observagdes, como dados numéricos, infor-
macdes textuais e analises criticas das informagdes apresenta-
das. As interpretagdes foram documentadas e armazenadas
para analise posterior. Em seguida, os graficos foram submeti-
dos a andlise do Chat GPT (Figura 3), que forneceu suas pro-
prias observagdes, também registradas para futura compara-
¢do. Por fim, o grupo utilizou o Gemini (Figura 4) para anali-
sar os mesmos graficos, gerando uma nova abordagem que foi

igualmente documentada. Essa etapa buscou explorar as po-
tencialidades dos modelos de IA Generativa no suporte a ana-
lise de dados.

3 germini goage tom G & O

= Gemini [£]

5 Gerencisdor do Gam

Figura 4. Interface do Gemini.

No quinto momento, as andlises realizadas nas trés etapas
foram comparadas. Os alunos examinaram as interpretacdes
produzidas pelo grupo, pelo Chat GPT ¢ pelo Gemini, identi-
ficando fragilidades e potencialidades de cada abordagem.
Essa comparagdo possibilitou uma reflexdo aprofundada sobre
as diferencas nas metodologias e perspectivas das ferramentas
de IA, destacando pontos em que cada uma demonstrou maior
ou menor eficiéncia na analise.

A sexta e Gltima etapa consistiu na apresentagdo dos resulta-
dos pelos grupos. Cada grupo realizou uma exposi¢do oral,
utilizando slides como apoio, para compartilhar os resultados
de suas analises e discussdes. As apresenta¢des incluiram
interpretacdes detalhadas e contextualizadas dos graficos,
possibilitando a troca de conhecimentos entre os alunos. Esse
momento final incentivou a reflexdo critica, o compartilha-
mento de percepgdes e o enriquecimento do aprendizado,
promovendo um ambiente colaborativo e integrador.

Por fim, a atividade final incentivou a reflexdo critica, o
compartilhamento de suas percepgdes e o enriquecimento do
aprendizado, promovendo um ambiente colaborativo em que
todos puderam expandir sua compreensdo sobre os dados e
métodos de andlise utilizados.

Resultados e discussao

O projeto destacou-se pelo sucesso da atividade, que possi-
bilitou o desenvolvimento da capacidade de interpretacao
critica de graficos, proporcionando aos alunos uma experién-
cia inovadora ao integrar ferramentas de inteligéncia artificial,
como o Chat GPT e o Gemini, para enriquecer a analise de
dados no contexto da educagdo financeira. Além disso, a utili-
zacdo dos modelos de IA permitiu que os alunos explorassem
diversas perspectivas sobre os mesmos dados, promovendo
um processo de analise comparativa que enfatizou a importan-
cia de multiplas interpretagdes e abordagens.

Durante as andlises, os alunos perceberam que, enquanto
seres humanos, muitas vezes realizam interpretacdes de forma
sucinta, assumindo que determinados aspectos dos dados sdo
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"obvios". Em contraste, os modelos de IA produziram anali-
ses mais detalhadas e explicativas, destacando elementos que
os alunos frequentemente ignoravam ou consideravam suben-
tendidos. Essa observacéo reforgou a importancia de explici-
tar informagdes que, embora parecam evidentes, podem ser
fundamentais para uma andlise mais robusta.

A atividade incentivou os alunos ndo apenas a interpretar
graficos, mas também a identificar padrdes, tendéncias e pos-
siveis inconsisténcias, ampliando sua compreensao critica dos
dados. Foi notavel a preocupagdo dos alunos em relagdo a
utilizagdo dos modelos de IA. Em didlogos reflexivos, os es-
tudantes mencionaram que tinham conhecimento superficial
sobre essas ferramentas, mas ndo dominavam suas potenciali-
dades nem os cuidados necessarios ao utiliza-las. Isso levou a
uma discussdo inicial sobre a prote¢do de dados pessoais e a
responsabilidade no controle do conteudo inserido nos mode-
los de IA, demonstrando a relevancia de abordar a utilizagao
dessas tecnologias com seriedade e ndao apenas como uma
ferramenta recreativa.

O trabalho em grupo proporcionou um ambiente colaborati-
vo, no qual os alunos compartilharam interpretacdes, indaga-
¢oes e percepgoes, aprendendo tanto com as observagdes dos
colegas quanto com as analises geradas pelos modelos de IA.
O resultado final, comparando as trés analises — a do grupo,
a do Chat GPT e a do Gemini —, foi enriquecedor, promo-
vendo reflexdes sobre o papel complementar da A e da inter-
pretagdo humana na analise de informagdes. Essa dindmica
incentivou os alunos a dialogar sobre o comportamento dos
modelos de IA e como essas ferramentas podem ser usadas
para potencializar o aprendizado cotidiano.

Nas narrativas apresentadas, os alunos destacaram a prefe-
réncia pelo modelo Gemini devido a sua abordagem técnica
mais aprofundada, em comparag¢do ao Chat GPT, que produ-
ziu analises mais sucintas. Ao contrastar essas analises com as
realizadas pelos proprios grupos, os alunos reconheceram que
suas interpretagdes iniciais foram superficiais. Refletiram
ainda sobre sua tendéncia a optar pelo caminho mais facil e
reconheceram que poderiam ter investido maior atengdo e
esforco para alcangar resultados mais detalhados, dado que
possuem capacidade para isso.

Consideracoes finais

A atividade proporcionou um espaco de reflexdo sobre as
atitudes dos alunos em relagdo ao seu comprometimento como
estudantes, como também, proporcionando a ampliagdo de
conhecimentos que envolveram a utilizagdo da IA generativa
nas suas tarefas escolares. A importancia desta percepgao pe-
los proprios agentes da aprendizagem (os alunos) mostra o
quanto a nossa agdo quanto professores podem agregar ao
aprender didrio deles e aos proporcionar a conscientizagdo do
uso de ferramentas digitais para a melhoria da aprendizagem e
da educagdo nas escolas.

Ainda, ¢ importante ressaltar, o aprendizado em torno da
experiéncia na comparacido de duas ferramentas nio tdo co-
nhecidas pelos alunos. Ao experienciar, os alunos puderam
compreender uma visao ampla das TA, além de conseguirem
opinar em relagdo ao uso de ambas.
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