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UMA ACAO INTERDISCIPLINAR PARA O
ENSINO FUNDAMENTAL COM O TEMA
COVID-19
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Resumo

O presente artigo apresenta uma proposta de acdo educativa interdisciplinar voltada para o tema gerador da Covid-19 e envolvendo os
componentes curriculares sexto ano do Ensino Fundamental. O objetivo desta proposta interdisciplinar é integrar os diversos saberes
escolares para a melhoria do ensino e do processo de aprendizagem dos estudantes. Nesse sentido, diante da fragmentagdo do curriculo
escolar, esta proposta apresenta possibilidades de desenvolver atividades relacionadas aos objetos de estudo de cada disciplina, previstos na
BNCC, visando contribuir para uma aprendizagem integral e compartilhada a partir de um sujeito ativo e consciente que privilegie a pesquisa
e a selecdo de informagdes conscientes mediados pelo professor. Estima-se para a realiza¢do desta proposta uma duracéo de duas semanas
e com a produgdo, ao final da acéo, de uma historia em quadrinhos cujos personagens, criados pelos estudantes, vivem no periodo pandémico
de 2020 a 2021. A proposta apresenta um enorme potencial & promogdo da aprendizagem dos estudantes, pois ela parte de um tema relevante
que é estudado através do prisma de cada componente curricular a fim de promover uma construgdo sélida e integral do conhecimento.
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AN INTERDISCIPLINARY ACTION FOR
MIDDLE SCHOOL ON COVID-19

Abstract

This article presents a proposal for an interdisciplinary educational action focused on the generating theme of Covid-19 and involving
the curricular components of the sixth year of Elementary School. The objective of this interdisciplinary proposal is to integrate the different
school knowledge to improve the teaching and learning process of students. In this sense, given the fragmentation of the school curriculum,
this proposal presents possibilities to develop activities related to the objects of study of each subject, provided for in the BNCC, aiming to
contribute to an integral and shared learning from an active and conscious subject who favors research and the selection of conscious
information mediated by the teacher. It is estimated that this proposal will last for two weeks and, at the end of the action, will be produced
a comic book whose characters, created by students, live in the pandemic period from 2020 to 2021. The proposal has enormous potential
the promotion of student learning, as it starts from a relevant topic that is studied through the prism of each curricular component in order to
promote a solid and comprehensive construction of knowledge.
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. INTRODUGAO um conhecimento globalizante, rompendo com as fronteiras
das disciplinas.

Porém, para desenvolver agdes interdisciplinares no
contexto escolar alguns desafios precisam ser superados. Um
deles, diz respeito ao entendimento de interdisciplinaridade
pelos docentes. Outro desafio é a forma como uma acéo
interdisciplinar pode ser implementada em um curriculo
fragmentado [3].

Assim, a implementacdo de acBes interdisciplinares no
contexto escolar enfrenta obstaculos tanto do ponto de vista
conceitual como da dificuldade metodolégica de integracdo
das disciplinas de todas as areas do conhecimento.

Na educacdo contemporadnea, tem-se discutido a
implementacdo de préticas interdisciplinares como uma das
possibilidades para a melhoria do ensino criando condicGes
para a promog¢do de um processo de integracdo de saberes
escolares e preparando o0 estudante para uma compreensao
mais abrangente e realista dos eventos naturais [1].

Percebe-se que as disciplinas precisam ser tratadas de forma
a socializar-se entre si de maneira holistica, conforme as
concepcdes de Gadotti [2], visando garantir a construcdo de
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Nesse contexto, a Base Nacional Comum Curricular —
BNCC [4], documento oficial que orienta a organizacdo
curricular, afirma que a Educagdo Basica deve visar a
formac&o e o desenvolvimento humano global, o que implica
compreender a complexidade e a ndo linearidade desse
desenvolvimento, rompendo com visfes reducionistas que
privilegiam ou a dimensdo intelectual (cognitiva) ou a
dimensdo afetiva.

Nessa perspectiva, € importante discutir sobre os desafios
que os professores enfrentam ao propor uma pratica educativa
que envolve colegas de diferentes areas de atuacdo, pela falta
de dialogo e percep¢do do conceito de pensar coletivamente a
possibilidade de promover as aprendizagens por intermédio
de atividades interdisciplinares.

A presente proposta foi elaborada na disciplina de Projetos
Interdisciplinares do Programa de Pds-Graduagdo em Ensino
de Ciéncias e Matematica — Mestrado Profissional, da
Universidade de Caxias do Sul, e se apresenta como uma
possibilidade de projeto interdisciplinar cujo tema gerador
Covid-19 é atual, relevante e faz parte do nosso cotidiano.

O publico-alvo sdo estudantes do sexto ano do Ensino
Fundamental e envolve todos os componentes curriculares.
Seu principal objetivo consiste na ampliagdo dos
conhecimentos sobre a Covid-19 visando a formagéo de um
sujeito ativo e consciente, através de uma proposta de ensino
e de aprendizagem interdisciplinar que privilegie a pesquisa e
a selecdo de informag0es confiaveis.

No texto a seguir, apresenta-se 0 embasamento teérico, a
metodologia para elaboracdo da proposta de acdo
interdisciplinar e o seu desenvolvimento na escola. Encerra-
se 0 artigo tecendo algumas consideragfes acerca das
contribuigdes de agdes interdisciplinares no contexto escolar.

Il. REFERENCIAL TEORICO

Apesar de ndo ser um conceito nato da educacdo, a
interdisciplinaridade veio da esfera cientifica no intuito de
enriquecer o campo educacional. Todavia, praticas educativas
interdisciplinares ainda ndo sdo comuns e as discussdes
seguem em andamento, ocorrendo diariamente e de forma
ampla por educadores e outros especialistas da area Brasil
afora [1,3].

Para Mousinho [5], a interdisciplinaridade pretende superar
a visdao fragmentada e especializada em direcdo a
compreensdo da interdependéncia e da complexidade dos
fenbmenos da natureza e da vida. Na visdo de Thiesen [6], a
interdisciplinaridade é uma profunda revisdo de pensamento,
que deve caminhar no sentido da intensificacdo do dialogo,
das trocas, da integracdo conceitual e metodolégica nos
diferentes campos do saber. Assim, um dos enfoques da
interdisciplinaridade é superar a desfragmentacdo dos
processos de producdo e socializagdo, bem como buscar novas
formas de organizacdo do conhecimento [6].

Dessa forma, percebe-se a importdncia de promover a
interdisciplinaridade dentro das escolas e, especialmente, nas
salas de aula, pois é uma forma de ensinar em que todos
caminham juntos na compreensdo de um evento comum e que
pode facilitar o aprendizado dos estudantes. Além disso, em
conjunto com essa integracdo de saberes, os professores
também tém a possibilidade de se conectarem uns aos outros

de forma que todos possam contribuir com o trabalho a ser
realizado.

A interdisciplinaridade ainda é um tabu dentro das escolas,
que muitas vezes sentem dificuldades em abordar e orientar
os educadores nas suas praticas diarias. Para Thiesen [6], a
interdisciplinaridade deve ser introduzida de forma
simultanea a uma mudanga pedagogica, implicando num novo
tipo de formacédo de professores e um novo jeito de ensinar.
Para isso, é preciso que os profissionais estejam abertos a
novas formas de planejar suas aulas e de interagir com os
colegas docentes, participando de maneira ativa nas criacdes
de projetos, tornando-se profissionais cuja visdo esteja focada
na realidade para compreender com profundidade a sua
atuacdo profissional. Nesse sentido, uma ag&o interdisciplinar
voltada ao ambito educacional, se apresenta como uma
possibilidade para alcancar o sucesso da aprendizagem pela
articulacéo dos conhecimentos escolares.

Partindo desse contexto, propGe-se 0 presente projeto como
uma possibilidade interdisciplinar que interliga todas as
disciplinas partindo de um mesmo tema, trilhando caminhos
que permitam aos discentes reconhecerem e refletirem sobre
a sua realidade, além de consolidarem o processo de
aprendizagem.

I1l. METODOLOGIA

A presente proposta foi elaborada e planejada de acordo
com as competéncias e habilidades mencionadas na BNCC
[4], a qual indica que as metodologias devem destacar a acéo
ativa do aluno, bem como estimular a autonomia, trabalho
colaborativo e responsabilidade do mesmo na construcéo do
seu conhecimento.

As atividades envolvidas nesta proposta foram pensadas e
idealizadas como “um conjunto de atividades ordenadas,
estruturadas e articuladas para a realizaco de certos objetivos
educacionais, que tm um principio de um fim conhecido
tanto pelos professores como pelos alunos” [7] (p. 18).

Ferreira [8] destaca que o planejamento deve ser pensado
também com a acdo, visto que as experiéncias adquiridas no
“antes, durante e depois” tornam-se fundamentais para
garantir melhores resultados em projetos futuros. Dessa
forma, o planejador ndo pode desvincular o planejamento da
acdo, e nem a agdo dos resultados, tudo isso permeado por
simples instrumentos de organizacdo chamados planos.

De acordo com Gadotti [2], para que seja possivel utilizar a
metodologia de trabalho interdisciplinar, sdo necessarias
atitudes e métodos que impliquem:

1. integracdo de conteldo; 2. passar de uma concepgao
fragmentéria para uma concepcdo unitaria do conhecimento; 3.
superar a dicotomia entre ensino e pesquisa, considerando o
estudo e a pesquisa, a partir da contribuicao das diversas ciéncias;

4. ensino-aprendizagem centrado numa visdo de que aprendemos
ao longo de toda a vida (educagdo permanente) [2] (p.2).

Ainda, segundo Gadotti [2], a prética interdisciplinar visa
passar de uma concepg¢do fragmentaria para uma concepgdo
unitaria do conhecimento, fazendo-se necessaria a utilizacdo
do conceito de interdisciplinaridade de forma integrada ao
curriculo escolar para que, juntamente com as disciplinas,
haja dialogo na abordagem dos contetidos como uma forma
de desfragmentar o processo de aprendizagem.
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Nesta perspectiva, apresenta-se na sequéncia a proposta de
desenvolvimento de uma acdo educativa interdisciplinar
norteada pelo tema Covid-19.

IV. DESENVOLVIMENTO

Esta proposta de acéo educativa interdisciplinar envolve os
componentes curriculares do sexto ano do Ensino
Fundamental: Ciéncias, Geografia, Histéria, Ensino
Religioso, Arte, Educacdo Fisica, Lingua Inglesa, Lingua
Portuguesa e Matematica.

O tempo estimado para sua realizacdo é de duas semanas e
serdo necessarios 50 horas-aula, aproximadamente, no
conjunto de todos componentes curriculares envolvidos.

Como a proposta envolve todos professores, é fundamental
criar uma equipe com coordenador e auxiliares para o
acompanhamento da execucdo da proposta. Além disso, é
essencial realizar encontros entre os professores para avaliar
0 andamento das atividades. Como a proposta dura duas
semanas, sugere-se dois encontros em cada semana que
podem ser realizados online.

A.  Objetos do conhecimento e habilidades

A elaboracdo das atividades propostas, voltadas para o tema
norteador, Covid-19, parte da definicdo dos objetos do
conhecimento e das habilidades selecionadas a partir da
BNCC [4] e sdo descritas a seguir para cada componente
curricular.

1) Componente curricular: Ciéncias

a) Objeto do conhecimento: Célula como unidade da vida

- Habilidade: (EF06CI05) Explicar a organizagéo basica das
células e seu papel como unidade estrutural e funcional dos
seres Vivos.

2) Componente curricular: Geografia

a) Objeto do conhecimento: Transformacdo das paisagens
naturais e antrépicas

- Habilidade: (EFO6GEOQ7) Explicar as mudangas na interacdo
humana com a natureza a partir do surgimento das cidades.
b) Objeto do conhecimento: Biodiversidade e ciclo
hidrolégico

- Habilidade: (EFO6GE11) Analisar distintas interagdes das
sociedades com a natureza, com base na distribuicdo dos
componentes fisico-naturais, incluindo as transformagdes da
biodiversidade local e do mundo.

3) Componente curricular: Histdria

a) Objeto do conhecimento: As origens da humanidade, seus
deslocamentos e 0s processos de sedentarizacao.

- Habilidade: (EFO6HI103) Identificar as hipdteses cientificas
sobre o surgimento da espécie humana e sua historicidade e
analisar os significados dos mitos de fundacéo.

4) Componente curricular: Ensino Religioso

a) Objeto do conhecimento: Ensinamentos da tradi¢éo
escrita.

- Habilidade: (EFO6ER03) Reconhecer, em textos escritos,
ensinamentos relacionados a modos de ser e viver.

5) Componente curricular: Arte

a) Objeto do conhecimento: Materialidades

- Habilidade: (EF69ARO05) experimentar e analisar diferentes
formas de expresséo artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacéo,
video, fotografia, performance etc.).

b) Objeto do conhecimento: Processos de criacao.

- Habilidade: (EF69AR07) Dialogar com principios
conceituais, proposicOes tematicas, repertorios imagéticos e
processos de criagdo nas suas produgdes visuais.

6) Componente curricular: Educacéo Fisica

a) Objeto do conhecimento: Ginastica de condicionamento
fisico.

- Habilidades: (EF67EF08) experimentar e fruir exercicios
fisicos que solicitem diferentes capacidades fisicas,
identificando seus tipos (forca, velocidade, resisténcia,
flexibilidade) e as sensagdes corporais provocadas pela sua
pratica; (EF67EF10) Diferenciar exercicio fisico de atividade
fisica e propor alternativas para a pratica de exercicios fisicos
dentro e fora do ambiente escolar.

7) Componente curricular: Educacéo Fisica

a) Objeto do conhecimento: Presenca da lingua inglesa no
cotidiano.

- Habilidades: (EFO6LI25) Identificar a presenca da lingua
inglesa na sociedade brasileira/comunidade (palavras,
expressoes, suportes e esferas de circulacdo e consumo) e seu
significado; (EFO6LI26)  Avaliar,  problematizando
elementos/produtos culturais de paises de lingua inglesa
absorvidos pela sociedade brasileira/comunidade.

8) Componente curricular: Lingua Portuguesa

a) Objeto do conhecimento: Apreciacdo e réplica
-Habilidade: (EF67LP02) Explorar o espaco reservado ao
leitor nos jornais, revistas, impressos e on-line, sites
noticiosos etc., destacando noticias, fotorreportagens,
entrevistas, charges, assuntos, temas, debates em foco,
posicionando-se de maneira ética e respeitosa frente a esses
textos e opinides a eles relacionadas, e publicar noticias, notas
jornalisticas, fotorreportagem de interesse geral nesses
espacos do leitor.

b) Objeto do conhecimento: Relacéo entre textos
-Habilidade: (EF67LP03) Comparar informacBes sobre um
mesmo fato divulgadas em diferentes veiculos e midias,
analisando e avaliando a confiabilidade.

¢) Objeto do conhecimento: Curadoria de informacéo
-Habilidade: (EF67LP20) Realizar pesquisa, a partir de
recortes e questdes definidos previamente, usando fontes
indicadas e abertas.

d) Objeto do conhecimento: Estratégias de leitura
Apreciacdo e réplica
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-Habilidade: (EF67LP28) Ler, de forma autbnoma, e
compreender — selecionando procedimentos e estratégias de
leitura adequados a diferentes objetivos e levando em conta
caracteristicas dos géneros e suportes —, [...] historias em
quadrinhos, [...], expressando avaliacdo sobre o texto lido e
estabelecendo preferéncias por géneros, temas, autores.

e) Objeto do conhecimento: Elementos notacionais da
escrita/morfossintaxe

-Habilidade: (EFO6LP11) Utilizar, ao produzir texto,
conhecimentos linguisticos e gramaticais: tempos verbais,
concordancia nominal e verbal, regras ortograficas, pontuagédo
etc.

f) Objeto do conhecimento: Fono-ortografia

-Habilidade: (EF67LP32) Escrever palavras com correcdo
ortogréafica, obedecendo as convenc@es da lingua escrita.

g) Objeto do conhecimento: Elementos notacionais da
escrita

-Habilidade: (EF67LP33) Pontuar textos adequadamente.

9) Componente curricular: Matematica

a) Objeto do conhecimento: Calculo de porcentagens por
meio de estratégias diversas, sem fazer uso da “regra de trés”.
- Habilidade: (EFO6MA13) Resolver e elaborar problemas
que envolvam porcentagens, com base na ideia de
proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”,
utilizando estratégias pessoais, calculo mental e calculadora,
em contextos de educacéo financeira, entre outros.

b) Objeto do conhecimento: Leitura e interpretacdo de tabelas
e gréficos (de colunas ou barras simples ou multiplas)
referentes a varidveis categoricas e varidveis numéricas

- Habilidade: (EFO6MAZ31) Identificar as variaveis e suas
frequéncias e os elementos constitutivos (titulo, eixos,
legendas, fontes e datas) em diferentes tipos de grafico.

Pesquisa da Fiocruz aponta os impactos da
pandemia na rotina dos adolescentes brasileiros

ro

Fig. 1: Noticia original retirada do portal de noticias da
FIOCRUZ [9].

B. Plano de ensino e estratégias

O inicio desta acdo educativa ocorrerd com professor que
tiver a primeira aula da semana com a turma do sexto ano,
explicando para os estudantes a proposta que estara sendo
desenvolvida, seus objetivos e abordando o tema gerador.

Parta comegar, o professor apresenta a noticia selecionada,
“Pesquisa da Fiocruz aponta os impactos da pandemia na
rotina dos adolescentes brasileiros” (Figura 1). Ele fara a
leitura e a discusséo inicial com os estudantes sobre o texto e
as consequéncias provocadas pela Covid-19, abrangendo um
viés amplo, incluindo as noticias falsas, como a apresentada
na Figura 2.
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Fig. 2: Noticia falsa envolvendo a FIOCRUZ compartilhada
nas redes sociais

Na sequéncia, ao longo das duas semanas, serdo
desenvolvidas atividades para cada componente curricular,
abaixo descritas.

1) Componente curricular: Ciéncias

Semana 1: Trabalharg, a partir dos estudos sobre célula, as
caracteristicas de um virus, sua acdo nas células animais,
formas de transmissdo, prevencdo e tratamento das doengas
causadas por eles.

Semana 2: Retomada sobre formas de transmissao, prevencéo
e tratamento das doencas causadas por virus, com foco no
coronavirus e na Covid-19.

Estratégias a serem utilizadas:

- Aprendizagem por experimentacdo: ensinar, através de
testes e descobertas, a organizacao estrutural basica da célula;
- A partir dos conhecimentos prévios dos alunos, por meio de
construcdes e exploracdes a partir dos modelos celulares,
permitir a identificagdo de caracteristicas comuns aos
diferentes tipos celulares, relacionado ao virus do Covid-19.

2) Componente curricular: Geografia

Semana 1: Abordara as mudancas ocasionadas pela interagdo

humana na natureza a partir do surgimento das cidades,
incluindo as transformagdes da biodiversidade local e do
mundo.

Semana 2: No contexto da aula anterior, fara a localizagao

geografica do epicentro da Covid-19, indicando como o
processo de globalizagdo promoveu a disseminacdo do virus
a nivel mundial.
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Estratégias a serem utilizadas:

- Estudo dirigido: Organizar um roteiro de atividade voltada
ao tema gerador, Covid-19, a fim de mobilizar a identificacdo
e organizacdo de dados, levantamento de hipdteses e a
resolucdo de problemas;

- Fazer discussdes acerca da pandemia, através de pesquisas
na internet e de campo, buscando materiais para fundamentar
a relacdo de elementos sociais e histéricos na formacdo da
paisagem atual (rua, bairro, cidade), fazendo um comparativo
de como era antes e como é agora;

- Identificar, através da analise de fotos de paisagem onde os
estudantes moram, as transformagdes do espaco geogréfico.

3) Componente curricular: Historia

Semana 1: Abordara as hipoteses cientificas sobre o
surgimento da espécie humana e sua historicidade. Neste
contexto, indicaré outras pandemias que j& ocorreram e como
elas impactaram a sociedade naqueles momentos historicos.
Semana 2: Retomard as aulas da semana anterior,
estabelecendo paralelos com o cenario atual e conjecturando
perspectivas futuras.

Estratégias a serem utilizadas:

- Aula expositiva dialogada: propor uma reflexdo que leve os
alunos a se questionarem, interpretarem e discutirem o objeto
de estudo (como os seres humanos surgiram), a partir do
reconhecimento e confronto com a realidade, a fim de
conscientizar sobre o Covid-19 e as ameagas que um virus
pode representar ao longa da histéria, destacando que ha
milhdes de anos eles tém desempenhado um papel muito
importante na evolucdo da espécie humana.

4) Componente curricular: Ensino Religioso

Semana 1: Apresentar o video que conta a histdria do “O sabio
e a vaquinha” [10]. Apds, fazer a leitura compartilhada e
debater a histéria com os estudantes (Anexo). Em seguida,
ajudar na reflexdo da histéria, trazendo o propdésito de
filosofia e orientar os estudantes para busquem responder
(individual ou em grupo, o que fica de licdo de vida). Em
seguida, pode ser feita uma roda de didlogo com
autoavaliacdo com o grande grupo.

Semana 2: Propor a encenagdo da histéria através de uma pega
teatral, a partir do “O sé&bio e a vaquinha” (Anexo), dividindo
a turma em grupos de acordo com o nimero de personagens.
Propor aos alunos que abordem uma questdo da atualidade e
que faca parte do cotidiano do grupo.

Estratégias a serem utilizadas:

- Através de uma aula expositiva e dialogada, contar a historia
“O sébio e a vaquinha”.

- Propor aos estudantes perceber a funcdo da contacdo de
histéria como meio de perpetuacdo da tradicdo e dos
ensinamentos, para que percebam que as diferentes formas de
religiosidade estdo presentes na maneira como se decide
viver suas filosofias de vida.

5) Componente curricular: Arte

Semana 1: Trabalhard a analise das diferentes formas de
expressdo artistica, dos elementos visuais e sua criagdo, com
foco nas histdrias em quadrinhos.

Semana 2: Inicio da construcdo da histéria em quadrinhos que
sera a producdo final do projeto.

Estratégias a serem utilizadas:

- Aprendizagem por desafios: engajar e incentivar os alunos
em sala de aula para desenvolver habilidade de desenho como
expressao de texto a ser interpretado;

- Usar um software ou app (Pixton Edu, Google Jamboard)
para registrar a histéria em quadrinhos por meio grafico.

6) Componente curricular: Educacéo Fisica

Semana 1: Momentos para refletir e discutir sobre a
importancia da pratica de exercicios e atividades fisicas para
a salde e o bem-estar, reconhecendo as restri¢cdes das praticas
no contexto pandémico e analisando possibilidades. Execucdo
da pratica de exercicios fisicos possiveis.

Semana 2: Execucéo da prética de exercicios fisicos possiveis.

Estratégias a serem utilizadas:

- Aula expositiva e dialogada aliada a Tempestade de ideias
(Brainstorming): momento para refletir e discutir sobre a
importancia da pratica de exercicios e atividades fisicas para
a saude e o bem-estar, reconhecendo as restri¢fes das praticas
no contexto pandémico e analisando possibilidades.

- Aulas préticas: execucdo dos exercicios fisicos definidos e
possiveis dadas as limitagbes impostas pelos protocolos
sanitarios.

7) Componente curricular: Lingua Inglesa

Semana 1: Trabalharé o “percurso” que o Covid-19 fez desde
0 seu surgimento, destacando as grandes ondas de contagios
e a criacdo da vacina para combater o virus.

Semana 2: Pesquisa feita em pequenos grupos sobre quais
paises estdo produzindo a vacina e quais estdo mais avangados
na vacinacdo da populagdo.

Estratégias a serem utilizadas:

- Aula expositiva e dialogada: propor a reflexdo acerca da
origem do Covid-19 e da rapidez com que se espalhou pelo
mundo, destacando a rapidez com que os paises produziram
uma vacina para combater o virus.

- Aulas praticas: propor uma pesquisa sobre o0s paises que
estdo produzindo as vacinas e 0s paises que mais vacinaram
até o momento.

8) Componente curricular: Lingua Portuguesa

Semana 1: Trabalhard a andlise e a interpretacdo de texto,
efetuando comparacdes entre informagdes sobre um mesmo
fato divulgadas em diferentes veiculos e midias, analisando e
avaliando a confiabilidade (Figuras 1 e 2). Ainda, abordara o
género textual historia em quadrinhos.

Semana 2: Dara sequéncia na abordagem sobre histéria em
quadrinhos, retomando e instruindo sobre a utilizagio
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adequada de conhecimentos linguisticos e gramaticais.
Continuarad a construcdo do produto final deste projeto
iniciada na aula de Arte.

Estratégias a serem utilizadas:

- Tempestade de ideias: essa estratégia é uma possibilidade de
estimular novas ideias de forma espontanea e natural,
deixando fluir a imaginacdo com uso de aplicativo
(AhaSlides);

- Sala de aula invertida: adotando a metodologia ativa da sala
de aula invertida, os estudantes devem ler a reportagem sobre
a tematica da Covid-19 que sera utilizado como base para as
discussBes que serdo abordadas durante as aulas. O artigo
escolhido é de midia digital (site de noticias) para o estudo
prévio da turma.

9) Componente curricular: Matematica

Semana 1: Trabalhard a andlise e a interpretacdo de dados
numericos em um texto, especialmente, valores percentuais e
0 que representam. Relembrara o conceito de parte e todo e
fracdo equivalente, questionando os alunos sobre como é
possivel escrever as fragdes com denominador 100, partindo
da ideia de fracdo equivalente, além de relacionar a fragdo
centesimal com o seu correspondente decimal.

Semana 2: Retomada e continuidade das atividades
trabalhadas na semana anterior, além de oferecer mais um
tempo para o desenvolvimento do produto final desta
proposta.

Estratégias a serem utilizadas:

- Estudo de caso: retomar a noticia e introduzir o conceito de
pesquisa e de coleta de dados e com base nos questionamentos
criados sobre o tema, coletar dados e criar instrumentos de
coleta;

- Resolugdo de problemas: retomar o conceito de graficos,
utilizando a sala de informatica para a construcao de planilhas
e graficos em aplicativos como Excel (Microsoft Office), Calc
(LibreOffice) ou planilhas do Google Drive.

C. Avaliacéo e autoavaliacio

A avaliaco é entendida como um processo e ndo como um
fim. Assim, cada professor elencara os critérios avaliativos,
de carater diagnostico e formativo, a partir do seu
planejamento, podendo solicitar aos estudantes a elaboragéo
de mapas conceituais, producdes textuais, construcdo de
poster, comunicacfes breves, entre outros instrumentos
avaliativos.

Ao final da agdo interdisciplinar, os estudantes deverdo
elaborar uma histéria em quadrinhos, cuja narrativa
contemplara a sintese do que foi estudado ao longo das duas
semanas em todos componentes curriculares envolvidos.

Na histéria em quadrinhos, o0s estudantes criardo
personagens que vivem no periodo de 2020 a 2021 e o enredo
deverd mesclar os novos conhecimentos com as vivéncias do
estudante ao longo do periodo pandémico.

Durante a aula, os professores devem observar seus
estudantes e informa-los das percepces, além de avaliar de
forma continua o trabalho do aluno. Além das atividades

desenvolvidas na aula de cada componente curricular, a
historia em quadrinhos sera outro instrumento a ser avaliado
pelo coletivo de professores.

Ao final da agdo, ap0s a entrega da histéria em quadrinhos,
sera realizada a autoavaliacdo na qual os estudantes avaliardo
0 seu comprometimento durante a acgdo interdisciplinar e
também poderédo avaliar a participacao dos colegas.

V. CONSIDERAGOES FINAIS

Nesta proposta buscou-se no planejamento da acéo
interdisciplinar envolver varios componentes curriculares do
sexto ano do Ensino Fundamental com foco na promogéo das
aprendizagens escolares baseada no movimento triangular
professor - estudante - conhecimento.

Para além do que foi proposto, as atividades e estratégias
poderdo ser adaptadas ou ampliadas a medida em que se julgar
necessario, mediante a observancia da finalidade do
conhecimento proposto.

Destaca-se que a articulacdo integrada entre os saberes
poderé facilitar o entendimento e a compreensdo dos objetos
de estudo, além de proporcionar a interlocucéo entre teoria e
prética, aproximando e inserindo-as na realidade de cada
estudante.

Por fim, acredita-se muito no potencial desta proposta
quanto a promocdo da aprendizagem dos estudantes, pois ela
parte de um tema relevante e é estudado através do prisma de
cada componente curricular a fim de promover uma
construcdo sélida e integral do conhecimento.
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ANEXO
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Texto de apoio que sera utilizado no componente curricular de Ensino
Religioso ap6s exibicdo do video “O sabio e a vaquinha”.
(Fonte: https://esperanca.com.br/espiritualidade/parabola-da-vaquinha/.
Acesso em: dez. 2021.)

Um sébio mestre e seu discipulo andavam pelo interior do pais ha muitos
dias e procuravam um lugar para descansar durante a noite. Avistaram, ento,
um casebre no alto de uma colina e resolveram pedir abrigo aquela noite. Ao
chegarem

ao casebre, foram recebidos pelo dono, um senhor maltrapilho e cansado.
Ele os convidou a entrar e apresentou sua esposa e seus trés filhos.

Durante o jantar, o discipulo percebeu que a comida era escassa até mesmo
para somente os quatro membros da familia e ficou penalizado com a
situacdo. Olhando para aqueles rostos cansados e subnutridos, perguntou ao
dono como eles se sustentavam.

O senhor respondeu:

— Esta vendo aquela vaca 14 fora? Dela tiramos o leite que consumimos e
fazemos queijo. O pouco de leite que sobra, trocamos por outras mercadorias
na cidade. Ela é nossa fonte de renda e de vida. Conseguimos viver com o
que ela nos fornece.

O discipulo olhou para o mestre que jantava de cabega baixa e terminou de
jantar em siléncio.

Pela manhd, o mestre e seu discipulo levantaram antes que a familia
acordasse e preparavam-se para ir embora quando o discipulo disse:

— Mestre, como podemos ajudar essa pobre familia a sair dessa situagéo de
miséria?

O mestre entdo falou:

— Quer ajudar essa familia? Pegue a vaca deles e empurre, precipicio
abaixo.

O discipulo espantado falou:

—Mas a vaca é a Uinica fonte de renda da familia, se a matarmos eles ficardo
mais miseraveis e morrerdo de fome!

O mestre calmamente repetiu a ordem:

— Pegue a vaca e empurre-a para o precipicio.

O discipulo indignado seguiu as ordens do mestre e jogou a vaca precipicio
abaixo e a matou.

Passado algum tempo, o discipulo que ainda sentia remorso pelo que havia
feito e decidiu abandonar seu mestre e visitar aquela familia.

Voltando a regido, avistou de longe a colina onde ficava o casebre, e olhou
espantado para uma bela casa que havia em seu lugar.

— De certo, ap6s a morte da vaca, ficaram téo pobres e desesperados que
tiveram que vender a propriedade para alguém mais rico. — Pensou o
discipulo.

Aproximou-se da casa e, entrando pelo portdo, viu um criado e lhe
perguntou:

— Vocé sabe para onde foi a familia que vivia no casebre que havia aqui?

— Sim, claro! Eles ainda moram aqui, estdo ali nos jardins. — disse o criado,
apontando para frente da casa.

O discipulo caminhou na direcdo da casa e pdde ver um senhor altivo,
brincando com trés jovens bonitos e uma linda mulher. A familia que estava
ali ndo lembrava em nada os miseraveis que conhecera tempos atras.

Quando o senhor avistou o discipulo, reconheceu-o de imediato e o
convidou para entrar em sua casa.

O discipulo quis saber como tudo havia mudado tanto desde a Ultima vez
que 0s Viu.

O senhor entdo falou:

— Depois daquela noite que vocés estiveram aqui, nossa vaquinha caiu no
precipicio e morreu. Como ndo tinhamos mais nossa fonte de renda e
sustento, fomos obrigados a procurar outras formas de sobreviver.
Descobrimos muitas outras formas de ganhar dinheiro e desenvolvemos
habilidades que nem sabiamos que éramos capazes de fazer.

E continuou:

— Perder aquela vaquinha foi horrivel, mas aprendemos a ndo sermos
acomodados e conformados com a situagio que estavamos. As vezes
precisamos perder para ganhar mais adiante. SO entédo o discipulo entendeu a
profundidade do que o seu ex-mestre o0 havia ordenado fazer.



