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Educagdo patrimonial nas escolas
de Ensino Fundamental e Médio: a cultura
material no bem cultural familiar

Patrimonial education in Elementary and high teaching
school’s: the material culture in the family cultural patrimony

Resumo: A proposta desta oficina de
Educagio Patrimonial nas escolas de Ensino
Fundamental ¢ Médio é um ensaio para
uma nova aplicagdo diddtica na temdtica
de arqueologia. Ao utilizarmos o conceito
“Bem Cultural Familiar”, como sendo
qualquer evidéncia material ou manifestagao
da cultura resultante da relagdo entre o
individuo e sua familia, os oficinandos
recebem informagdes basilares sobre
arqueologia, entre elas: conteddo formal,
métodos, imagens, videos. Na sequéncia,
esses alunos e alunas investigam em sua
residéncia os objetos que sdo especiais para
a sua familia, que tenham um significado
de transpasse entre geragoes, concretizando
o objetivo-fim desta atividade: iniciar o
aluno na compreensio da evidéncia da
cultura material e dos diferentes modos de
analisd-la em seus contextos, papéis, prdticas
e significados.
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Abstract: The purpose of this workshop
heritage education in schools for elementary
and high school is testing a new application
for a teaching on the subject of
archeology. By using the concept Property
Cultural Family, as any material evidence
or manifestation of culture resulting from
the relationship between the individual
and his family, the apprentices receive basic
information about archeology, including:
formal content, methods, photos, videos.
Following these boys and gitls delve into
their homes objects that are special for their
families, which have a meaning of
transparency between generations.
Realizing the end goal of this activity:
students begin to understand the evidence
of material culture and the different ways
of analyzing them in their contexts, roles,
practices and meanings.
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A gama de informagdes oferecida ao individuo é de uma exorbitincia
sem fim. A aceleragio do tempo e o encurtamento do espago alteram o
modo de percep¢ao da realidade devido 4 maleabilidade que se dd na
constru¢io de memdrias. Consequentemente, a manipulagio ou o
desconhecimento do patriménio cultural para a sociedade e para esse
individuo gera sentimentos de desconforto. E possivel explorar uma das
tantas varidveis que tal afirmagdo causa ao apresentar a esses sujeitos a
légica de mercado em uma redugdo a valor monetdrio. Determinada
obra, edificagdo ou cultura poderd se perder por inteiro nesse contexto.

Também ¢ possivel explorar a questao de valorizagao de uma cultura
sobre a outra ou vice-versa. O que também ¢ desastroso, segundo Santos
(2006, p. 29): “O desenvolvimento da humanidade estd marcado por
contatos e conflitos entre modos diferentes de organizar a vida social, de
se apropriar dos recursos naturais e transformd-los, de conceber a
realidade e expressd-la.” Assim, a partir dessas afirmagoes, ¢ vidvel
construir variadas estratégias para fortalecimento do Patriménio Cultural
que vai da nagdo ao bairro, da sociedade a uma célula familiar.

A Educagio Patrimonial tem se mostrado como uma ferramenta e
nao deve ser encarada como uma disciplina, pois, ao tornd-la como tal,
terminamos por engessd-la, passando a servir somente como uma
matéria, mas, ao deixd-la como amdlgama para circular entre as diversas
disciplinas, tende a gerar efeitos sobre o grupo exposto. Esses efeitos sdo
multiplicadores ou de mao dupla, onde o aplicador e aplicado trocam
informacoes, e ambos se modificam. (MEDEIROS, 2010; SALADINO, 2010).

Conforme a autora Moraes (2005), a necessidade de trabalhar o
Patriménio Cultural nas escolas fortalece a relagio das pessoas com suas
herancas culturais, estabelecendo um melhor relacionamento dessas com
esses bens, percebendo sua responsabilidade pela valorizagao e preservagao
do patrimoénio, fortalecendo a vivéncia real com a cidadania, em um
processo de inclusao social.

Nesse sentido, o presente trabalho pretende implementar a
Educagio Patrimonial por meio de uma oficina de arqueologia.
Utilizando como aportes o Guia bdsico de Educacio Patrimonial
desenvolvido pelo Instituto do Patriménio Histérico e Artistico Nacional
(Iphan), que contém propostas para o desenvolvimento de agdes que
auxiliem e contribuam para o (re)conhecimento das pessoas no referente
a questoes de patriménio. A bibliografia de relatos e experiéncias em
Educagio Patrimonial desenvolvidas pelo Professor Dr. André Luis Ramos
Soares, que trata de um projeto de extensio e pesquisa, desenvolvido
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pelo Nucleo de Educagao Patrimonial do Centro de Educa¢io da
Universidade Federal de Santa Maria e, por fim, as oficinas temdticas
que compdem o projeto “Arqueologia na Sala de Aula”, ministrada por
mim ao longo dos anos de 2006 a 2008, e que foi desenvolvido pela
Professora Ma. Juliana Maria Puhl Gomes, via Laboratério de Arqueologia
e Hist6ria da Universidade Luterana do Brasil (Ulbra) — Campus Gravatai.

A proposta decorre da aproximagao entre as disciplinas de Histéria
e Arqueologia, consonante com o GT Cultura Material e Arqueologia,
que tem como objetivo buscar novos espagos de discussao sobre a
materialidade da cultura material para além da arqueologia, em uma
prética transdisciplinar. Dentro dessa 6tica, é sair do nucleo disciplinar
que ¢ a arqueologia e rumar para fronteiras de outras disciplinas, nesse
caso flertar com as diversas dreas do conhecimento, entre elas,
antropologia, histdria oral e histéria cultural. Com os objetivos na cultura
popular e material, no cotidiano, nos aspectos familiares e
antropoldgicos, nas préticas, nos padroes de modos de vida, nas visoes
de mundo, nos rituais, nas crengas e nas idéias.

Conforme a autora Gomes (2010), o trabalho arqueoldgico causa
fascinio na grande maioria da populagio, independentemente de faixa
etdria ou escolaridade. O personagem dos cinemas Indiana Jones,
salvaguardadas as devidas proporgdes, tornou essa ciéncia conhecida no
mundo todo. Porém, a maioria das pessoas acredita que a arqueologia
tem como objeto de estudo grupos humanos e dinossauros,
demonstrando que sua metodologia é conhecida, mas ainda confundida
com a da paleontologia. Outra grande parcela vé, nela, a busca por
tesouros perdidos e objetos valiosos, “sequelas” dos filmes de Indiana
Jones. Esse nao é um problema que diz respeito apenas ao senso comum,
vemos essa ideia difundida no préprio ambiente académico. A autora
ressalva:

Em alguns curriculos de graduagdo em Histdria, a arqueologia ¢
contemplada como disciplina, mas na maioria deles entra como um
contetdo de Pré-Histéria, cujo objetivo é indicar as fontes de pesquisa
para a histéria dos povos dgrafos. E que povos sdo estes? (GOMES,
2010, p. 2).

Quando os estudantes, pesquisadores e arquedlogos implementam
as oficinas nas escolas de Ensino Fundamental, terminam por levar
materiais incomuns a essa populagdo, e tais métodos e teorias estdo
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distantes de sua realidade. Termina por ser um dia “festivo”, sem raizes,
pois o distanciamento de tais informagoes e apresentagdes de materiais
nao condiz com suas prdticas cotidianas, e com o passar do tempo, essas
oficinas caem no esquecimento. O que faz ecoar a pergunta da autora
Gomes (2010): “Que povos sao esses?”, se esses povos nao estio
registrados na epiderme desses individuos. Tal distanciamento faz com
que a Educagdo Patrimonial proposta por esse grupo de oficineiros seja
inécua.

Horta (1999) contempla a importincia da Educagao Patrimonial
como desenvolvimento de uma visao critica sobre o patriménio cultural,
como se lé:

A Educagio Patrimonial [...] baseia-se em principios e metodogia que
visam a sensibilizar e instrumentalizar os individuos de uma
comunidade, no universo escolar e fora dele, criancas e adultos, para o
reconhecimento, a compreensio e a valorizagio do seu patriménio
cultural. Nesse sentido a Educag¢ao Patrimonial objetiva a capacitagdo
de uma comunidade para a descoberta e identificagao de seus valores,
de sua identidade cultural, de seus modos de fazer e de viver, de pensar
e de agir, @ partir de suas experiéncias e do seu cotidiano. Ao apropriar-
se do sentido e da peculiaridade de suas manifestagdes, em todos os
aspectos da vida didria, estes individuos tendem a modificar sua atitude
em relagdo aos seus bens, tangiveis e intangiveis, a recuperar os
sentimentos de auto-estima, auto-afirmagio e cidadania. (p. 13, grifo

Nosso).

A quebra de paradigma proposto nesse exercicio de Educagao
Patrimonial ¢ a mudanga do material externo (materiais indigenas) para
o Bem Cultural Familiar. Tal conceito desenvolvido para essa proposta
se baseia no conceito Bem Cultural, assim como a utilizacio do termo
Jfamiliar ou familia, do livro Diciondrio de conceitos histdricos, desenvolvido
pelos autores Kalina e Silva (2008). A conceituagao de Bem Cultural
Familiar: evidéncia material ou manifestagio cultural, seja de um objeto,
seja um conjunto de bens, seja ele industrial, seja ele artesanal, uma
manifestagio de cardter folclérico ou ritual, tecnologia ou saber familiar,
ou qualquer outra expressao resultante da relagao entre individuo e sua
familia, tendo como base a familia, termo promovido pelas ciéncias sociais
que a compreende como sendo um fenémeno que ultrapassa a esfera
bioldgica e ganha significados culturais, sociais e histéricos. Composta
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para além da familia nuclear, engloba todos os individuos que
circunvizinham e, dessa forma, compoem o status de familia.

A oficina atual

A aplicagio de oficinas de Educagao Patrimonial ligadas 4 arqueologia
apresentam-se no seguinte formato: iniciar os oficinandos na
compreensao da evidéncia cultural e nos diferentes modos de analisi-la,
levando-os a perceber o processo de reconstitui¢ao do passado, por meio
de fragmentos e vestigios observados no presente. (MEDEIROS, 2010;
SALADINO, 2010).

Apresenta-se aos alunos um objeto qualquer de cerdmica ou louga
comum (vasos de cerAmica industrial, xicara, prato, bule, pote, caneca,
etc.), por vezes, previamente quebrado em pequenos pedagos, dentro
de um saco pldstico transparente. Posteriormente, os alunos identificam
esse objeto. Mesmo sendo uma resposta ¢bvia. O instrutor faz perguntas
que leva a observagao do material empregado, vestigios de decoragio e
formas de fragmentos. Seguindo, hd a escolha de um dos fragmentos
que permita uma fécil identificagio. Novamente, perguntas sao colocadas
aos alunos levando-os a uma interpretagio desse fragmento de evidéncia.
(HorTA; GRUNBERG; MONTEIRO, 1999, p. 34).

Repetindo o exercicio com os demais fragmentos, os alunos podem
vir a desenhd-los para tentar montar o quebra-cabe¢a ou reconstituir o
objeto juntando os préprios fragmentos. (HORTA; GRUNBERG; MONTEIRO,
1999, p. 34).

Também os discentes sdo levados a se imaginarem como arqueélogos
em um futuro distante, sendo que a sala de aula ou o jardim da escola
pode ser um sitio arqueoldgico, que serd explorado para descobrir as
pistas sobre a vida no fim do século XXI. Cada grupo de oficinandos
deverd recolher, em um saco pldstico, artefatos ou objetos que foram
para o lixo na sala ou no pdtio e, posteriormente, descreverao esses objetos,
também discutirdo a fungdo e fardo hipédteses de uso, como se nio
soubessem como era a vida em sua época. (HORTA; GRUNBERG; MONTEIRO,
1999, p. 34).

Cada grupo apresenta aos demais suas hipdteses sobre o material
encontrado. No fim da atividade, é possivel fazer um painel, em classe,
sobre as informacoes obtidas, a partir da andlise do material recolhido,
discutindo, ainda, tudo o que nio estd representado por esse material —
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o que estd faltando ou o que ficou pouco claro, a partir dessas evidéncias.
(HorTA; GRUNBERG; MONTEIRO, 1999, p. 34).

Também, por vezes, acrescenta-se a esse exercicio objetos ou
fragmentos indigenas sendo eles liticos ou cerdmicos. Os alunos também
fazem um deslocamento virtual para tentar compreender a vida desses
individuos. Também sdo acrescentadas palestras, apresentacoes de slides,
filmes e fotografias e, mesmo sendo um exercicio, que pode ser divertido
e lddico, estimula a criatividade dos alunos e também agrega as limitagoes
e métodos arqueoldgicos a mundos passados, e ainda grifam como sendo
dias “festivos”.

A nova proposta de oficina

Os passos utilizados dessa proposta de oficina de arqueologia tém
como fonte primdria, uma experiéncia piloto desenvolvida na Quarta
Colénia que ¢ formada pelos Municipios de Silveira Martins, Dona
Francisca, Ivord, Pinhal Grande, Nova Palma, Sio Joao do Polésine,
Faxinal do Soturno, Restinga Seca e Agudo. A experiéncia envolveu 290
professores, 120 escolas, 2.985 alunos, pais e membros dessas
comunidades e teve como regente o Professor José Itaqui, no ano de
1998. Essa proposta consistia de que os alunos fossem levados a considerar
a questdo do patrimdnio, a partir dos objetos contidos no seu universo
imediato, tais como: o quarto, depois a sala, para entdo observarem a
casa, a comunidade e o municipio. Por meio das memdrias pessoal e
familiar, foram reconstruidos o passado e elaboradoauma nova abordagem
quanto a importincia dos bens em seu redor, tanto culturais quanto
naturais, enquanto o Professor José Itaqui investe na construgio e
reconstru¢io da memdria, valorizando a arquitetura e as manifestagoes
folcléricas e religiosas, dirigindo tais agbes para uma vertente mais
museoldgica.

O nosso campo do saber estd voltado para aarqueologia. Sendo assim,
a proposta de agdo passa a ser os objetos e artefatos que estdo no seio
familiar, cujo conceito utilizado é: Bem Cultural Familiar. Esses objetos
que sdo fragmentos da memdria e revelam tragos de momentos de geragoes
passadas, serdo utilizados para empreender a oficina. A metodologia
indicada ¢ transposta para o tempo de aula; assim, se poderd utilizar
um perfodo de aula ou o turno todo, a depender da escolha do professor
regente com o oficineiro/arquedlogo.

L 282 METIS: histéria & cultura — v. 8, n. 16, p. 277-290, jul./dez. 2009

‘ CAPITULO14.pmd 282 4/5/2011, 21:24



‘ CAPITULO14.pmd

O planejamento desse tipo de atividade nao pode ser informal,

deve acompanhar cada uma das seguintes etapas:

1. Planejar a dinAmica da oficina preparando o material por meio
de uma pesquisa para aplicagdo da oficina: texto em forma de didlogo
(explanagio do assunto), fotografia(s) em formato de apresentagio,
filme de curta dura¢do (5 a 10 minutos em média). Também buscar
material atual.

2. Assistir ao filme antes de apresentd-lo. Constatar as condigdes de
apresentagio: imagem, som e iluminagiao adequados.

3. Os equipamentos audiovisuais devem ter sido testados.

4. Estabelecer a data, o local e a duragio da oficina com antecedéncia

de 15 dias;

5. As acomodagbes para os oficinandos devem possibilitar conforto
e aten¢do durante todo o tempo de exibigao.

6. Os oficinandos devem receber informagoes sobre o contetido do
que vao ver.

7. Escolher o melhor momento para intervir durante as observagoes
feitas pelos oficinandos, para, assim, serem compreendidas e melhor
aplicadas a temdtica. A sensibilizagao e informagio sio um dos
objetivos da oficina.

8. O planejamento deve incluir um momento de relaxamento e
reflexdo, depois da imersdo na apresentagio.

9. Ter, pelo menos, duas pessoas durante a aplicagio da oficina;
assim, as respostas as questoes sio melhor explicadas.

10. O uso de ilustra¢ao para o tema: Educagiao Patrimonial,
arqueologia e seus métodos, como ¢é o trabalho do arquedlogo, o
que ¢é um bem patrimonial.

11. Divulgar os resultados em forma de relatério. Como a turma
procedeu, quais perguntas foram mais recorrentes, quantas pessoas
participaram da oficina. Avaliar como um todo a aplicagio dessa
experiéncia.

Apés considerar esses passos, a primeira parte trata da apresentagao

da oficina na escola, dirigida ao grupo de professores, aos diretores e
funciondrios. O projeto deve ser apresentado com seus suportes tedricos
e metodoldgicos. O ideal é que venha agregada uma identificagio visual:
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power point (ppt) e blocos com folhas impressas para cada participante,
constando toda a sequéncia. O que se propde é que esse educador se o
sinta incluido nas dinidmicas propostas, fomentando a troca de
informacées e também o enriquecimento do capital intelectual. O efeito
proporcionado por esse conjunto de agdes estd em levar o professor para
dentro das oficinas como colaborador efetivo, sendo sua fala necessdria,
para que o aluno perceba o grau de importancia e respeitabilidade entre
o ministrante da oficina e seus professores, ou seja, esse docente, por ter
sido contemplado em primeiro plano, nao s6 estard apto a aplicag¢ao da
oficina, como também proporcionard sua visio da oficina para esses
oficinandos. A inteng¢ao ¢ causar uma estranheza no que vem sendo
aplicado atualmente.

No conceito anterior a essa proposta, o professor termina por ficar
isolado da oficina, tanto no sentido de estar presente nos momentos da
aplicagdo quanto em interagir com os alunos. As intervengdes, por vezes,
sao somente para chamar a aten¢io do comportamento de um dos
oficinandos, que nio esteja voltado & proposta. Ao utilizar tal método,
compomos a hierarquia da classe no nivel intelectual. O professor
intervém e pontua situagdes. O oficineiro serd visto pela classe como
contribuinte aos conhecimentos, e nio, como detentor de conhecimento
como tem acontecido. O dia “festivo” com o forasteiro passa a ser um
dia de aula com acréscimo de conhecimentos especificos ou abrangentes.

Entre as considera¢des que pesam na aplicagiao das oficinas de
arqueologia ¢ o processo de escavagdo, devido ao fato de as escolas ndo
terem um pdtio adequado para receber tal processo; além disso, o trabalho
de campo demanda mexer na terra o que causa sujeira nos calgados dos
alunos e, ao voltarem para a sala de aula, terminam levando tais residuos,
0 que, na percep¢ao de muitos docentes, trata-se de motivo de relutincia
para empreenderem essas atividades.

Seguimos para o segundo momento: os aplicadores apresentam aos
alunos/oficinandos uma série pontuada por palestra, esclarecimento dos
conceitos de arqueologia de forma clara. H4, também, a inser¢io de
fotos, slides, filmes de curta duragao (entre 5 ¢ 10 minutos), que
privilegiem a imagem. Sem desmerecer os demais sentidos humanos,
muitas disciplinas da ciéncia reconhecem que a visio e a linguagem
visual sio processadas com maior facilidade, emprestando esse desenho
absorvido pelos olhos, com experiéncia, para outros centros cognitivos
da mente. Conforme Costa (2005, p. 56), a leitura de imagens ¢ tdo
importante para a cultura humana, pois ela se apresenta de forma tdo
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espontinea, ela ¢ universal e aproxima as culturas. E claro que ela
necessitard, nesse momento, de uma pedagogia do olhar, para nao
enganar, nao transmitir algo que nao ¢ o que desejamos, mas por ter de
ser de fécil memorizagdo é o que pontuamos na linguagem dessa oficina.

Quantos aos filmes, realcamos que dependerd da estrutura da escola
ou do local onde a oficina serd empreendida, por isso, o uso de imagens
em folhas avulsas ou em liminas para serem mostradas em
retroprojetores. Durante esse encontro, serd explicado aos alunos que,
a0 voltarem as suas residéncias, deverdo explorar o local com o olhar de
pesquisador. Munidos do Questiondrio do Pesquisador (figura 1), buscarao
bens culturais (objetos, fotos, materiais diversos que sejam relevantes a
familia) que traduzam a cultura deste ntdcleo e fario uma série de
perguntas que levem a uma interpretagio desse objetos ou fragmentos
de evidéncia de seus antepassados ou de pessoas distanciadas no tempo
e no espago. Essa saida de campo, como dirfamos, ¢ uma saida no seu
local de moradia, embora por vezes pareca ser de fécil leitura, plena de
uma realidade cotidiana ou até amorfa, mas se mostrard com um universo
de multiplas variedades, de dominio, e multifacetada. Uma das
caracteristicas é o sentido de pertenga, pois que esses pequenos locais
s30 células de macrolocais que tém, sim, sua valia.

Nome:

Idade:

Nome dos responsdveis:

Bem Cultural Familiar (objeto/foto):
Tempo de aquisi¢io (comprou/ganhou):
A quem pertencia na familia?

Para que ¢ utilizado?

E utilizado hoje para:

Quem utiliza?

De que material ¢ feito?

Quais marcas o objeto tem?

Que significado tem para a familia:

Figura 1: Questiondrio do Pesquisador

Fonte: Elaborado por Alexandre Matos.
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As investigagoes efetuadas por esses oficinandos tém como objetivo
explorar com ar investigativo os objetos materiais que sao especiais para
suas familias, que tenham um significado de transpasse de uma geragao
a outra ou que lembrem geragdes passadas. Também deverdo questionar
seus familiares ou responsdveis acerca do motivo de esse bem estar no
seio familiar, de qual ¢ sua relevincia, de quando foi adquirido e de qual
¢ o significado de perpetuagdo. Apds, esses objetos, ou bens culturais
familiares, serdo levados até a escola e apresentados para a turma. E
evidente que haverd bens que nao poderao sair da residéncia devido ao
seu valor monetdrio, seu peso ou até pelo risco de perda durante o retorno
ao colégio; logo, serd necessdria a descrigdo deste bem material pelo
aluno. Cada oficinando terd a oportunidade de contar a histéria de algum
“Bem Cultural Familiar” e, também, como pano de fundo, a histéria da
familia. H4, ainda, a possibilidade de desenhar o objeto, ¢ um familiar
escrever os dados importantes para serem lidos pelo oficineiro e professor
no dia da apresentagio; assim, a oficina também contemplard o publico
infantil, transformando o lidico em conhecimento enraizado. H4,
contudo, de se administrar questdes adversas, mas, ao surgir alguns bens

@ materiais, isso j4 demonstrard que houve o rompimento do status quo.

O ofineiro e o professor podem e devem ser intermediadores dessa
conversa, fazendo questoes que levem a observagao do material. Perguntas
essas elaboradas por Horta, Grunberg e Monteiro (1999):

* Aspectos fisicos. O que parece ser este objeto? Que cor tem? Que
cheiro tem? Que barulho faz? De que material ¢ feito? O material ¢
natural ou manufaturado? O objeto estd completo? Foi alterado,
adaptado ou consertado? Estd em uso?

¢ Construcio. Como foi feito? Onde foi feito? Foi feito 2 mao ou a
mdquina? Foi feito em uma pega dnica, ou em partes separadas?
Com uso de molde ou modelado 4 mao? Como foi montado
(parafusos, pregos, cola ou encaixes)?

* Fungio. Para que foi feito? Quem o fez? Para que finalidade? Como
foi ou é usado? O uso inicial foi mudado?

e Forma (design). O objeto tem uma boa forma? E bem-desenhado?
De que maneira a forma indica a fungio? Ele é bem-adequado para
o uso pretendido? O material utilizado ¢ adequado? E decorado,
ornamentado? Como ¢é decorado? O que a forma e a decoragio

indicam? Sua aparéncia lhe agrada?
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* Valor. Quanto vale este objeto para as pessoas que o fabricaram?
Para as pessoas que o usam (ou usaram)? Para as pessoas que o
guardaram? Para as pessoas que o venderam? Para vocé? Para um
banco? Para um museu?

* Outras verificagdes. Qual a dimensio? Qual o peso? Que idade
provavelmente tem? E mais velho em relagio a qué? Qual o objeto
mais antigo da sala? Quais sdo as marcas do tempo (agbes de
intempéries: submetido a ar, terra, 4gua e fogo). Trata-se de um
objeto consonante com os padrdes atuais de materiais, ou seja,
politicamente correto? (p. 14).

Durante a apresentagio, o oficineiro vai introduzindo palavras-chave,
que sdo artefatos, estruturas e ecofatos, para familiariza¢io da classe com
a termologia que ¢ utilizada na disciplina de arqueologia. Recorre-se
muito a conceitos da apresenta¢io anterior, feita no primeiro encontro.
Também podem-se escolher alguns desses objetos para terem suas
descri¢des questionadas por todos da classe.

O exercicio de escolha ou eleicio de bens culturais auxiliard na
compreensio de estilos, formas, fungdes, caracteristicas, tipologias e
épocas diferentes que sio eleitos por uma comunidade ou por agentes
que detém o poder, quando tornam os bens culturais uma memdria
coletiva que pode ser apresentada até em museus.

Conclusao

Por fim, o resultado pretendido com essa proposta € iniciar o aluno
na compreensio da evidéncia cultural e nos diferentes modos de analis4-
la, levando-o a perceber o processo de reconstituigio do passado, por
meio dos objetos, fragmentos e vestigios. A experiéncia poderd ser
utilizada como preparagao para o estudo de qualquer evidéncia, desde
objetos museolégicos até monumentos em ruinas ou sitios arqueoldgicos.
Assim o dia “festivo” passa a ter rafzes por ir ao encontro de objetos e
materiais que promovem a cultura familiar e que sdo significativos para
uma comunidade, gerando em “cascata” o respeito ao patriménio como
um todo.

A oficina torna-se um espaco de comunicac¢io em que as diferengas
se amenizam aproximando o erudito do popular, o tradicional do novo,
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o arquedlogo e/ou professor do aluno. Um lugar de convergéncias em
que as mais diferentes linguagens possam se integrar umas as outras,
transformando pessoas, desenvolvendo harmonias entre educadores e
educandos.

A perspectiva apontada nao deixa ddvidas de que a intengio estd
em fazer o aluno se apropriar do conhecimento produzido, nio pelas
elites intelectuais e conservadores, mas a partir do nudcleo familiar e daf
ganharem a rua, o bairro, a comunidade e a sociedade como um todo.
Transformar esse sujeito na sua prépria histdria, fazendo sua escavagio
interna, utilizando métodos arqueolégicos para o resgate da meméria,
mas antes de tudo, de um ser que ¢ fruto de seus antepassados.
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