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A tens3o modernidade/pos-modernidade
como forca propulsora das simbioses
contemporaneas e o cotidiano escolar 11

Resumo: Este trabalho tem como objetivo
trazer para o pensar as implicagoes das
novas tecnologias na mutagio social e no
cotidiano escolar. Para tanto, busca na
mitologia, especificamente nos mitos de
Prometeu e Apolo — como representagdo
da modernidade em Fausto e Dionisio —
como representacio da pés-modernidade
e no mito de Pandora representando o
cotidiano da escola, desvelar a tensio
existente no cotidiano escolar, diante da
mutagio contemporinea oriunda das
novas tecnologias. Conclui que a condigao
atual renova desafios para o pensamento
easociedade e que é, no cotidiano escolar,
que, ao se criar o discurso tecnolégico, se
renovam os temores e os discursos da
sociedade, empenhada em recuperar a
estabilidade e a confiabilidade de um
cendrio anterior. Sinaliza ainda que fruto
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Abstract: This paper aims to bring the
thinking of the implications of new
technologies in social change and in the
classroom. The starting point is the
mythology, specifically in the myths of
and Apollo - as
representative of modernity, Fausto and

Prometheus

Dionysus — as a representation of post-
modernity and the myth of Pandora, this
work represents the school routine,
revealing the tension on the school
routine, compared with contemporary
change from new technologies.
Concludes that the current condition
of renewal challenges for thought, for
society and it is in the school routine
that creates the speech technology and
renewed at the same time, fears and
discourses of society committed to
restoring stability and reliability
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da tensio modernidade/pés-moderni-
dade estd em curso a emergéncia de um
novo sujeito, de um novo lugar, de novas
demandas.

Palavras-chave: Cotidiano escolar.
Modernidade. Pés-modernidade.

associated with a previous scenario. Signals
still so overwhelming that, as a result,
there is an emergence of a permanent new
subject, a new place, new demands.

Keywords: School routine. Modernity.
Postmodernity.

Introdugao

Pensar é uma tarefa arriscada, pois implica a consideragio de espagos
complexos e tempos multiplos, a formula¢io do que nio se apresenta
verossimil & primeira vista e a aceita¢ao de que as elaboragdes resultantes
da atividade intelectual sdo irremediavelmente provisérias, instdveis e
lacunares. Nesses termos, pensar é um exercicio que supde a aceitagao

@ das limita¢des do pensamento, saber que se pode nio saber, e que o
impensdvel e o imponderdvel sao dimensdes constituintes do
conhecimento.

Pensar o objeto deste artigo implicou um cendrio instdvel e precdrio
de passagens, para perceber aqueles elementos singulares que estdo em
trinsito na sociedade contemporidnea. Numa sociedade que gesta uma
cultura marcada pela propagacao generalizada de dimensoes virtuais,
via redes telemdticas, com o acesso ao excesso de imagens e informagoes,
expandindo-se em instincias cada vez mais diferenciadas da vida social,
como as atividades econdémicas, o lazer, a comunicagao, a gestao dos
corpos, a medicina, o esporte, entre outras, o referido pensar envolveu
decorréncias perceptivas e cognitivas que puderam ser apenas intuidas.
S3o apenas indicios e sinais que se evidenciam nos enunciados verbais
mobilizados para a montagem do cendrio a ser apresentado.

Para pensar as reflexdes a serem tecidas em torno do tema, criamos
uma moldura que funcionard como baliza e como ponto de partida: os
dilemas da filosofia para essa era na qual vivemos, considerando-a como
digital. Partindo dessas consideragdes, as especificidades nos permitem
refletir sobre as simbioses entre a técnica e a tecnologia, entre a carne e
o inorginico, entre a forga e a plasticidade, entre o corpéreo e o
incorpéreo, ou seja, sobre a lacuna na qual a tensio modernidade/pds-
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modernidade gesta a sociedade atual. O recorte que faremos para o
presente texto s3o os debates sobre a tensao entre a physis e a tékhné que,
apoiado nos trabalhos de Miranda (2008), traz para o cerne da discusso
a agdo da téenica e da tecnologia sobre o homem.

Miranda (2008) retrata a modernidade como sendo o periodo
dominado pelo mito de Apolo, e a atualidade como sendo o periodo
que se encontra sob a égide de Dionisio. Na mitologia grega, Apolo ¢ o
mito que representa a harmonia, a beleza, a ordem e a razdo. Logo, ao
relacionar a modernidade ao mito de Apolo, podemos intuir a forga de
um perfodo dominado pela busca da perfei¢ao, do dominio da razao
humana, do homem como centro do universo, e a ciéncia como a
responsdvel pela emancipagio humana.

E importante salientarmos que Apolo também ¢é o mito de transicio
do periodo da juventude para a fase adulta. Assim, o contexto que
levantamos refere-se 4 transi¢io pela qual passa a sociedade na busca de
respostas para a questio seguinte: Estaria o corpo social se
metamorfoseando para sua fase adulta? Quando Miranda (2008)
compara a contemporaneidade ao mito de Dionisio, a busca por respostas
se faz mais perturbadora do que racional, uma vez que Dionisio, na
mitologia grega, ¢ o deus dos excessos, dos ritos e do lazer.

E no entendimento de como esses dois mitos — o de Apolo e o de
Dionisio — podem viver num mesmo periodo, numa mesma época ou,
inclusive, em um mesmo texto que se torna possivel conceber a mutagao
dentro de um processo histérico, como bem delineou Deleuze e Guatari
(1997), como “platds que nio constituem uma montanha”, como
epicentros que se amdlgamam e se sobrepdem constituindo uma cultura
a0 mesmo tempo que no qual nao se excluem.

Intertextualizando os trabalhos de Miranda (2008) e os de Sibilia
(2002), surge uma interessante perspectiva de andlise: em seus trabalhos,
a autora descreve que a civiliza¢ao, de origem prometeica passa, na
atualidade, por uma tensio com a configuragio fiustica da sociedade.
Na mitologia grega, contada através das tragédias de Esquilo (465 a.
C.), Prometeu ¢ o deus que lutou pelo bem-estar humano fornecendo-
lhe a razdo e a sabedoria, dotando-o da capacidade de dominar a técnica.
Detentor do poder da predi¢ao, Prometeu sabia que Jupiter, ao se tornar
o deus condutor das decisoes sobre o Universo, desejava deixar a espécie
humana na condi¢io de animalidade. A ddvida de Jupiter era, entdo, se
a humanidade deveria ser substituida por outra, de sua criagdo, ou
permanecer em situagao de criaturas irracionais. Com pena de sua criagao,
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Prometeu contrariou as ordens de Jdpiter, que entdo eram supremas, e
roubou uma faisca do fogo celeste e a deu 2 humanidade. Dessa forma,
os homens foram dotados de razdo, de inteligéncia e passaram a conhecer
as ciéncias e as artes sem necessitar da intervencao divina.

Jd em Teogonia, Hesiodo (séc. VIII a. C.), nos conta que Prometeu,
ao chegar & Terra, descobriu-a, abandonada pelos céus. Como
consequéncia, apanhou um punhado de argila e molhou com um pouco
da d4gua de um rio, fazendo dessa matéria o homem, 4 semelhanga dos
deuses, para que fosse o senhor da Terra. O autor ainda nos conta que
Prometeu apanhou as almas dos animais, animando sua criatura. O titd
Prometeu pediu a Atena, deusa da sabedoria, o sopro divino para sua
criagdo, dando, assim, origem aos primeiros seres humanos que logo
povoaram a Terra. Foi Prometeu o responsdvel, também, pela criagao da
mdquina como extensio humana visto os homens nada saberem sobre
os assuntos da Terra e do céu vagando sem conhecer as artes da
constru¢ao, da agricultura, da caca ou da pesca. Prometeu ensinou as
suas criaturas muitos segredos, inventando, inclusive, o arado para que
os homens pudessem plantar. Inventou, também, a cunhagem das
moedas para que houvesse o comércio, a escrita e a mineragio. Ensinou-
lhes a arte da profecia e da astronomia, logo, tudo que era necessdrio
para o desenvolvimento da humanidade.

Ao recorrer a mitologia grega, especificamente aos mitos que tratam
de Prometeu, fica claro que, apesar das divergéncias entre os textos de
Hesiodo (séc. VIII a. C.) e de Esquilo (465 a. C.), ambos apontam para
Prometeu como sendo o responsdvel pela razio e autossuficiéncia
humanas. Em outras palavras: Prometeu deu & humanidade a técnica e,
como consequéncia, os homens utilizam-se da técnica para desenvolver
experimentos, mdquinas e ferramentas. Diante desse personagem, Sibilia
(2002) exemplifica a tecnologia como criagdo e, por decorrréncia, a
extensao humana. Para a autora, “tal mito denuncia a arrogincia da
humanidade, em sua tentativa de usurpar as prerrogativas divinas por
meio de artimanhas e saberes terrenos”. (p. 43). Mas as tecnologias
davam suporte aos afazeres do homem e, apesar de as mesmas interferirem
de maneira objetiva em sua vida, eram dominadas pelo préprio homem.
Como diz Sibilia, “na tradi¢ao Prometeica pretende-se dominar
tecnicamente a natureza, visando o bem humano, a emancipacio da
espécie e, fundamentalmente, das classes oprimidas”. (2002, p. 44).

Com base ainda em Prometeu, a autora informa como o espirito
iluminista prima pela fé na racionalidade, pela perfei¢ao da ciéncia como
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conhecimento cartesiano e confia na ciéncia, que estd a servigo de melhorar
as condicoes de vida dos seres humanos. Entretanto, ao estar a
humanidade vivendo em um periodo marcado pela aceleragao e o avango
tecnolégico e sem determinagdo certa de como e para aonde essa
aceleragao nos levard, Sibilia (2002) torna Fausto uma personagem da
mitologia alem3, descrevendo a forma desenfreada por meio da qual a
tecnologia promove alteragdes na sociedade contemporinea. Fausto,
médico, mdgico e alquimista, desiludido com o conhecimento de seu
tempo, faz um pacto com o deménio Mefistéfeles. O demdnio, como
parte do contrato compactuado, concede a Fausto uma energia satinica,
insufladora da paixdo pela técnica e pelo progresso. Essa energia, porém,
faz de Fausto um homem desdenhoso das consequéncias e dos estragos
de sua ciéncia, tornando-o um génio leviano, um louco obcecado pelo
progresso e cego para tudo o mais. Segundo Berman (apud SiBILIA, 2002,
p- 43), mesmo sendo a Histéria contada em diferentes versdes nos
tltimos quatro séculos, “a tragédia ou a comédia se produz quando
Fausto perde o controle de sua mente e passa a adquirir vida prépria,
dinimica e altamente explosiva’.

De acordo com a autora, no tipo de saber fiustico, a tecnociéncia
contemporinea almeja ultrapassar todas as limitagdes bioldgicas ligadas
a materialidade do corpo humano. Esse é o saber que responde pelo
hoje, em que a “tecnologia ¢ colocada a servico da reconfiguragio do que
¢ vivo e em luta contra o envelhecimento e a morte”. (p. 49). Como
argumento para suas afirmagdes, a autora recorre a biotecnologia, aos
avangos das industrias de préteses e a fusio dos aparelhos e equipamentos
criados por essas industrias e o corpo humano, combinando orginico e
inorganico, fazendo, assim, do homem um sujeito nio natural em sua
plenitude e também ndo inteiramente artificial.

O cotidiano escolar e o jarro de Pandora

Partindo dos pressupostos apresentados, trazemos para suscitar o
pensar a escola, porque essa se configura como uma unidade institucional
responsdvel pela gestacio e adequagao da biopolitica e do biopoder sobre
os corpos individuais e sociais, que se metamorfoseiam. Sendo institui¢io
responsdvel pelo desenvolvimento das habilidades e competéncias do
aprender a aprender, aprender a ser, aprender a conviver e aprender a fazer,
a escola se depara com alunos que vivem e internalizam os excessos
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informacionais. E nesse espago que ocorrem agenciamentos miltiplos
que resultam, em sintese, na formagao dos sujeitos que vivem e interagem
com/na tensiao de uma sociedade iluminista, moderna, dominada por
Prometeu e Apolo com o que, em indicios, se apresenta: pds-moderna,
espumante, dominada por Dionisio e Fausto. E nessa tensio que é
possivel fazermos a associagio do cotidiano escolar ao mito de Pandora,
pois ¢ nele que se guarda e se desvela, a todo instante, possibilidades de
cambiagdes e amalgamentos de vdrias outras tensdes.

Apesar das divergéncias existentes acerca do mito de Pandora,
conforme nos orienta Panofsky e Panofsky (2009), essa era, em um
primeiro momento, a imagem de uma linda mulher que fora forjada
por Prometeu, j4 que esse foi o responsdvel pela criagio humana. Segundo
a versdo de Hesiodo (séc. VIII a. C.), Pandora foi dotada de alma por
Atena e aperfeicoada por todos os outros deuses com determinados dons
por eles fornecidos. Transportada para a Terra por Hermes, casa-se com
o irmao de Prometeu, tornando-se mae de todas as mulheres. Ao trazer
para a Terra um jarro contendo todos os bens e todos os males dos
deuses, trouxe, também, ao mundo, todos os vicios e todos os males
contidos no jarro. Ao abrir o jarro, males, bens e vicios se dissiparam,
permanecendo no jarro apenas a esperanga.

O mito de Pandora e seu respectivo jarro possuem dimensbes que
se articulam, se pressupdem e se complementam propondo que a
dimensdo cultural, as condicionantes antropoldgicas e a historicidade
do objeto fundem-se no processo histérico. Silva e Andrade (2009)
revelam a ambiguidade feminina presente no mito ao relatar que

se levarmos em consideragio os textos da Atenas Cléssica, observaremos
a presenga nao de Pandora, mas de seus atributos femininos. Falar do
que é préprio ao feminino comporta duas vias, um modelo e um anti-
modelo, um positivo e um negativo. De um lado, a boa esposa, ou
mélissa; do outro, a mulher feminina, este ser meio-humano que
descende da raca das mulheres, génos gunaikon. A ambigiiidade entre
a boa esposa e a mulher desmedida, tema largamente explorado nas
tragédias atenienses, é tributdria da construgdo hesiédica de Pandora
(mal reverso de um bem, como veremos adiante), demonstrando, assim,
que atribuir feminilidade pode ser, na Atenas Cléssica, correlativo ao
apropriar-se da tradi¢do hesiddica. (p. 328).
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E partindo dessa consideragio que pensamos a cotidianidade do
contexto escolar como o jarro de Pandora. Enquanto /dcus da prética e
da prdxis, é nele que se objetivam as intencionalidades tecnoldgicas a
servico do poder sobre os corpos — catracas eletronicas, didrios de classe
e boletins online. A servigo da resisténcia de corpos ao poder — os
dispositivos méveis de comunicagio e sua gama de suportes (celulares /-
pods, I-fones, entre tantos). Isso implica dizer que assim como no jarro
de Pandora, que possuia todas as benevoléncias e maledicéncias dos
deuses, é no cotidiano escolar que se torna possivel desvelar as
manifestagbes tecnoapocalipticas daqueles sujeitos que atribuem 2
tecnologia a salvagao da humanidade como as manifestagdes tecnofébicas,
cujo pensar volta-se para a tecnologia como perdi¢ao do homem em sua
natureza.

Assim, enquanto € local de tensoes e contradigdes, o cotidiano escolar
¢ o ldcus do professar moderno — em nome da esperanga, de identidades
multiplas e rizomdticas, coletivas e fragmentadas. E no cotidiano escolar
que se instala o idedrio iluminista de liberdade, igualdade e fraternidade,
porém, preso ao controle, a biopolitica, aos excessos do trabalho e da
informagdo. Dessa forma, torna-se possivel trazer para o cerne do debate
as surpresas que a tensao modernidade/pés-modernidade, Dionisio/
Apolo, Prometeu/Fausto, Biopoder/Resisténcia, Prdxis/Prédtica, faz
emergir no cotidiano escolar.

Sabemos com Marques (2003, p. 119), que “as identidades sao
sempre intra-subjetivas”, e que os sujeitos sempre estdo em “arranjos
instdveis, efémeros e plurais”. Isso significa dizer que as maneiras como
agimos e nos percebemos sao conformadas pelas expectativas dos grupos
aos quais pertencemos manifestando-se de vdrios modos: pelos fins —
por meio dos objetivos que estabelecemos com significado e significagdo
especial, ou pelos meios — enquanto é formato aceito para a perseguigao
de objetivos propostos. Assim, as novas tecnologias, no cotidiano escolar,
a primeira vista, ndo se justificam como fim, tampouco como meio,
uma vez que observamos as formas modernamente estabelecidas, como,
por exemplo, o giz, a lousa e a saliva, ganhando contornos tecnolégicos
e transformando-se em power-point/datashow, ou seja, suportes e renovagao
de velhas préticas pedagdgicas. Isso ocorre porque a escola tem sua
tradi¢ao pautada na responsabilidade pela transmissio de contetdos e
manutengio social pela formag¢io dos sujeitos quea frequentam
(PETARNELLA, 2008, p. 82), fazendo com que a dinimica da interagao
social ganhe nova roupagem, porém permanecendo as mesmas diante
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de uma sociedade que possui alunos/cabegas digitais — produtos da
sociedade tecnoldgica — fundida na auséncia de espago e de tempo.

Jé4 que no epicentro da revolugio pela qual passa a sociedade
encontram-se os circuitos integrados, capazes de armazenar imensurdveis
quantidades de informagdes e disponibilizd-las instantaneamente, os
softwares que convergem e gerenciam essas informagoes em dados, para
que sejam distribuidos em escala glocal, a facilidade de manipulagdo e a
crescente utilizagao de dispositivos digitais (como cartoes de crédito,
senhas de acesso) e a ascendente interliga¢do de bancos de dados que
descortinam e ultrapassam a identificagao do sujeito habitante,
transformando-o em uma célula de uma rede rizomdtica, também no
epicentro do cotidiano escolar encontra-se a obsessao de Fausto pelo
progresso que minimiza os limites da vida humana e potencializa os da
tecnologia, promovendo a evolugao do homem-mdquina para o homem-
informacio.

Amarrando os fios: conclusao

Quem se lembra de Proteu? A resposta pode ser considerada a
sintese resultante deste trabalho: Proteu ¢ um mito fractal. A cada uma
das perguntas que sua filha faz sobre sua identidade, ele se metamorfoseia:
Proteu ¢ dgua, ¢ fogo, ¢ pantera. Mas quem ¢ Proteu quando ele nio é
mais 4gua e ainda nao ¢ fogo, ndo ¢ pantera? Puro intersticio: ¢ ponto, é
linha, ¢ plano, ¢ volume, ¢ tempo, ¢ tudo e é nada. Cada apari¢io sua ¢é
uma possibilidade de resposta local e uma impossibilidade de resposta
global, transitando entre o continuo e o incontinuo, entre a ordem e a
desordem, o campo e o contracampo, entre Apolo e Dionisio, entre
Prometeu e Fausto, desvelando, assim, os mecanismos que nos levam 2
Pandora e ao seu jarro.

Assim como os mitos trabalhados nas operagdes de composi¢ao e
montagem deste trabalho, responder 4 questao sobre a identidade de
Proteu com a dimensao temporal da contemporaneidade, momento de
reconfiguragdo de muitas fronteiras e limites: real/virtual, sujeito/objeto,
presenga/auséncia, realidade/ficgdo, corpdreo/incorpéreo, orginico/
inorginico, ¢ visualizar a atualidade como um momento de mutagao. O
hoje pode ser visto como puro intersticio entre a sociedade geradora de
saber do tipo prometeico e a geradora do saber tipo fiustico, o que significa,
portanto, o nao desenvolvimento por completo de um pensamento
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sistémico, mas também e ainda, a inadequagio ao pensamento complexo,
rizomdtico, apontado pela atualidade como habilidade imprescindivel
para a cotidianidade.

Por consequéncia, os alunos contemporaneos, conforme nos diz
Petarnella (2008, p. 83) que “pensam digitalmente e tém como
capacidade a imersio nos dados que sao disponibilizados a todo instante
no convivio social”, enfrentam a forca da tradicio de um mito como
Prometeu ou Apolo, a0 mesmo passo que carregam a opacidade do excesso
que os mitos aqui trabalhos em oposi¢ao — Dionfsio e Fausto —
configuram. Explicamos: jé que a sociedade contemporinea ¢ alicerada
na légica da coletividade ao mesmo tempo que opera no estado de
fragmentagio, mais do que mutante, a sociedade atual ¢ mutagdo.

E o cotidiano escolar? Enquanto o jarro de Pandora ¢ responsdvel
pelos embates e pelas tensdes que como desafios se renovam, criando
possibilidades de construgio, de resisténcia, de implicag¢ao e de aceitagao.
Ou como quer Flusser (2008, p. 19), o cotidiano escolar promove “a
danca em torno do concreto”, onde “no decorrer de tal danca, tornou-se
sempre mais dificil, paradoxalmente, o retorno para o concreto”. Além
do mais, a condigo atual renova desafios para o pensamento, renovando,
a0 mesmo tempo, os temores ¢ os discursos da sociedade que, empenhada
em recuperar a estabilidade e a confiabilidade associadas a um cendrio
anterior, sinaliza de modo enfdtico, que estd em curso a emergéncia de
um novo sujeito, de um novo lugar, de novas demandas, ainda que de
natureza difusa, incorpdrea e sem contornos bem-definidos. O cotidiano
escolar se faz pela e na tensio modernidade/pés-modernidade, como a
fora propulsora da simbiose contemporinea. E puro excesso. E puro
intersticio.
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