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“Como se llaman los ciclones
cuando no tienen movimiento?

Si todos los rios son dulces
de dénde saca sal el mar?

Cémo se reparten el sol
en el naranjo las naranjas?

Dénde estd el centro del mar?
Por qué no van allf las olas?”

(NERUDA, 1980)

Resumo: O objetivo do estudo é analisar a série De onde vem?, a qual introduz
o conhecimento cientifico na infincia, identificando aspectos que justifiquem
0 seu emprego como um recurso pedagégico adequado a introdugio de
conceitos de Ciéncia de forma ludica e dindmica na infincia. Os resultados
apresentam aspectos gerais dos episédios da série, além da descri¢do estrutural
dos episédios de forma generalizada de acordo com as categorias sugeridas
por Gomes (2008). A série introduz conceitos cientificos, presentes no
cotidiano, por meio de uma linguagem adequada 4 compreensio infantil,
tornando, assim, esse material uma importante alternativa de apoio ao professor
do Ensino Fundamental para a introdu¢do da Ciéncia na infincia.
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Palavras-chave: Educa¢io Infantil. Educagiao em ciéncias. Educagio.

Abstract: The objective of the study is to analyze the series De onde vem?
[Where does it come from?], which introduces scientific knowledge in
childhood, identifying aspects that justify its use as a teaching resource
appropriate for introducing concepts of Science in a fun and dynamic in
childhood. The results show general aspects of episodes series, besides the
structural description of episodes in a generalized way according to the
categories suggested by Gomes (2008). The serie introduces scientific
concepts, the everyday, through a appropriate language for understanding
child, thus making this material an important alternative to support
Elementary School teacher for the introduction of Science in childhood.
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Introdugao

As tecnologias digitais, ao longo das dltimas trés décadas, vém
transformando setores da sociedade, incluindo todos os niveis de ensino.
(DowBoRr, 2001; GUARESCHI; BRANDAO, 2006). De acordo com Moraes
(2000), as tecnologias digitais podem ir além de uma ferramenta pedagégica
que busca e corrige informagdes, pois, como meio de comunicagio, podem
facilitar o desenvolvimento da criatividade, solidariedade e autonomia do
individuo. Assim, concordamos com Castells (1999) quanto ao fato de as
tecnologias digitais ndo serem apenas ferramentas para se aplicar, mas
processos integrantes das esferas produtivas da mente humana. E no
contexto da inser¢ao dos recursos tecnolégicos na educagao que se insere o
video diddtico, uma vez que “as linguagens de dudio e de video tém permeado
boa parte das relagdes entre as pessoas”. (GOMEs, 2008, p. 478).

Os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNs) orientam que os recursos
tecnoldgicos podem ser usados como ferramentas para efetivar a prdtica
pedagdgica do docente (BRASIL, 1997), assim, a televisao e o video se
tornam meios relevantes para a educagao, mesmo sabendo da necessidade
de haver o dominio das potencialidades desses recursos pelos professores.
Devido a escassez de referéncias sobre videos diddticos, discussoes acerca
de programas educacionais de televisao, foram aplicadas para o contexto do
video. Os programas televisivos educacionais estao voltados a transmissao,
e o acesso a determinados contetddos apresenta caracteristicas diddticas e
técnicas similares as caracteristicas presentes nos videos. (GOMES, 2008;
VASCONCELOS; LEAO, 2009; VASCONCELOS et al., 2008).
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A série audiovisual De onde vem? aborda, valendo-se da curiosidade
infantil, a origem de fenémenos ou de produtos que existem no cotidiano.
Por consequéncia, pode vir a estimular o pensamento cientifico, além de
introduzir aspectos ligados a diversas dreas do conhecimento humano,
facilitando a compreensao de fendmenos numa perspectiva interdisciplinar,
na Educag¢ao Formal, nas primeiras séries do Ensino Fundamental. A crianga,
nessa faixa etdria, vive, de acordo com Marega e Sforni (2011, p. 144),
“um movimento de transi¢ao da atividade ltidica para a atividade de estudo”,’!
no qual assume o papel de aluno, fazendo com que sinta necessidade de
entender o mundo que a rodeia. As criangas, por exemplo, observam o seu
entorno e indagam acerca dos elementos percebidos, como também acerca
do modo como os concebem. O perguntar, em sintese, revela o desejo de
saber, de aprender, de conhecer.

De tal modo, com vistas ao supraexposto, “analisar o papel que as
tecnologias e as informagoes/imagens tém desempenhado na vida social
implica ndo somente explorar as caracteristicas técnicas dos meios, mas
busca entender as condigdes sociais, culturais e educativas de seus contextos”.
(PortO, 2006, p. 44). Sendo assim, aprofundar as relagdes possiveis entre
tecnologias digitais e a curiosidade infantil pelos fenémenos do mundo
encontra sua razao de investigagao na esséncia da prépria Ciéncia, uma vez
que essa drea do conhecimento ¢ responsdvel por tentar mostrar o mundo
em sua intimidade. (RETONDO; FaRria, 2008). Tradicionalmente, o ensino
de Ciéncia nas escolas, em todos os niveis, estd dirigido a transmissao de
um emaranhado conceitual complexo de diversas disciplinas, como:
Quimica, Fisica, Biologia e Matemdtica. Esse conjunto de conhecimentos,
subdivididos em dreas e tempos de aprendizagem, foca seus ensinamentos
em teorias, conceitos, técnicas e modelos concebidos na tentativa de conhecer
como o mundo que nos circunda opera em diversas situagdes. O
conhecimento produzido pela Ciéncia, tal como ¢ ensinado nas escolas,
continua a ser, em sua esséncia, um saber cientifico, “nao [sendo] em vao o
verbo que melhor define o que os professores fazem durante a aula continua
sendo o verbo explicar (e os que definem o que fazem os alunos sao, no
melhor dos casos, escutar e copiar)”. (Pozo; CRespo, 2009, p. 46). Entretanto,
em uma sociedade marcada pela velocidade das demandas formativas, é

' A atividade de estudo estd vinculada a um sistema de ensino repleto de atividades que
exigem da crianga agbes, como, por exemplo, organizagio, pontualidade, disciplina,
responsabilidade, entre outros. J4 a atividade lddica ¢ a tentativa da crianga de acessar o
mundo adulto por meio do faz de conta.
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vital que os cidadaos-aprendizes sejam capazes de adquirir conhecimentos e
capacidades que lhes permitam adaptar-se a0 mundo que o circunda.
Levando-se em consideragio esse contexto, a Ciéncia precisa ultrapassar os
limites da escola.

Na esséncia da série em questdo, estd a divida acompanhada da sua
enunciagao expressa pela questao: “De onde vem?” Entende-se que o
perguntar é uma arte e implica conhecimento acerca daquilo que gera a
questdo, mesmo que de modo incipiente. Perguntar pressupoe ter pensado
sobre aquilo que vai ser indagado e ter percebido lacunas no entendimento
acerca do percebido, pressupondo que o ser que indaga tenha hipéteses a
respeito. Perguntar implica percepgao de mundo anterior a enunciagio.
Além disso, as palavras usadas por quem pergunta sao aquelas j4 empregadas
por alguém, sao as palavras do outro, numa visao bakhtiniana. Esse ¢ mais
um ponto que evidencia que o perguntar pressupoe o didlogo nio apenas
com o interlocutor no momento da enunciagiao, mas também com a
linguagem que preexiste 4 enunciagao e ainda com o modo como o mundo
¢ percebido pelo falante. Tanto as palavras como a sintaxe postas no
enunciado® indagador sao tomadas emprestadas de outros, e o perguntar
pode ser uma tentativa de dialogar com o que preexiste, com aquele que
indaga, como também de estender-se ao futuro, aquilo que estd por vir.

E, pois, na perspectiva de resposta a uma demanda social que o objetivo
deste trabalho é analisar a série audiovisual De onde vem?, identificando aspectos
que justificam o emprego da série como um recurso pedagdgico adequado a
introdugao de conceitos da Ciéncia de forma ltidica e dinimica na infincia.

O video diddtico e a educagao escolar

As tendéncias da sociedade contemporinea, devido a quantidade
informacional circulante nos meios digitais, implicam altera¢des profundas
no campo da educagio, e a escola nao pode ficar de fora dessas transformagoes,
pois nao € o tinico lugar destinado a se adquirir conhecimentos. (BACCEGA,
2002). Dentro dessa esfera informacional, encontra-se a presenca do modo
de comunicar dos recursos audiovisuais. Segundo Ruberti (2004), a atividade
de assistir a televisao ocupa o terceiro lugar entre as agdes adultas com
maior nimero de tempo, perdendo apenas para o trabalho e o dormir. J4
como atividade para os estudantes, a televisao ocupa o segundo lugar, quando

2 Entende-se por enunciado, a partir de Bakhtin (1997), cada um dos elos da cadeia da
comunicagio verbal. E compreendido como um todo completo, mas que implica a interagao
com o outro.
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o tépico é o tempo destinado a atividade. Dessa forma, hd que se pensar
acerca do modo como sdo abordadas as aprendizagens escolares, considerando
que o estudante interage constantemente com as linguagens presentes no
desenho animado.

De acordo com Moran (1995), tecnologias educacionais como o video,
nos ambientes escolares, podem aproximar o cotidiano do estudante ao
universo escolar, porém apenas a inser¢ao do video no contexto educacional
nao modifica a relagao pedagégica. Os audiovisuais valem-se de linguagem
familiar a crianga, exigindo-lhe pouco esfor¢o, ji que respondem diretamente
a sensibilidade por serem préticas dotadas de dinamicidade, desenvolvendo
multiplas atitudes perceptivas.

A linguagem dos recursos tecnoldgicos audiovisuais atinge o olhar da
crianga. O estudante, em geral, chega 4 escola conhecendo imagens provindas
de aparatos tecnolégicos como a televisio e o computador. Conforme
Penteado (2003), uma hipétese seria que o infante estd exposto a esses
recursos por mais tempo do que qualquer outra atividade escolar. De tal
maneira, fica evidente a importincia dos audiovisuais na educagio, pois a
crianga interage com frequéncia com produtos culturais constituidos por
duas linguagens, seja nos livros literdrio, diddtico, de histéria em quadrinhos,
seja em audiovisuais, entre outros. Segundo Moraes (2010, p. 136), “¢ por
meio da linguagem que colocamos em movimento nossos pensamentos e a
partir disso aprendemos. [...] A linguagem nos possibilita reconstruir
significados”. Desse modo, recursos provindos das tecnologias educacionais
tornam-se um caminho possivel e até dindmico nas relagoes entre professores
e alunos, uma vez que o emprego dos recursos informdticos nao implica
abandono de construgdes diddticas presentes nas instituigbes de ensino.

As tecnologias auxiliariam o professor na media¢ao intencional para a
construgao de saberes. A educagio, de acordo com Dowbor (2001), é articulada
as possibilidades que a tecnologia proporciona e que vao além do 4mbito das
institui¢coes educacionais. Assim, as institui¢oes de educagio necessitam aprender
a reconhecer, conviver com, integrar e utilizar tecnologias, em especial, as
tecnologias educacionais para qualificar o processo educativo.

Categorias de andlise da série De onde vem?
Diante da auséncia de consenso acerca da andlise de audiovisuais
diddticos,’ adota-se, para investigar a série audiovisual De onde vem?, as

* Entende-se que audiovisual diddtico é um produto cultural que se vale de recursos da animagao
gréfica e tem a finalidade de ensinar algo ao espectador, valendo-se do ouvir e do ver.
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categorias propostas por Gomes (2008, p. 485), as quais visam a aplicacao
do video em sala de aula, na tentativa de minimizar a subjetividade que
permeia os estudos desse produto cultural.* As categorias de andlise abrangem:
contetido, aspectos técnico-estético (linguagem, roteiro, estrutura narrativa,
formato e produgao), proposta pedagdgica, material de acompanhamento e
piiblico a que se destina. O autor enfatiza que nio é necessdrio considerar
todos os itens das categorias, mas que se avalie o audiovisual a partir de
uma perspectiva generalizada.

Peculiaridades da série audiovisual De onde vem?

A série De onde vem? é composta por 20 episédios independentes, por
nao obedecer 4 ordem hierdrquica ou sequencial de apresentagio, sendo
eles: De onde vem o arco-iris?; De onde vem o vidro?; De onde vem o espirro?;
De onde vem o sal?; De onde vem o aciicar?; De onde vem o avido?; De onde
vem o choro?; De onde vém o dia e a noite?; De onde vem o trovdo?; De onde
vem o leite?; De onde vem o pao?; De onde vem a televisio?; De onde vem o
livro?; De onde vem o ovo?; De onde vem o papel?; De onde vem o plistico?; De
onde vem o sapato?; De onde vem a energia elétrica?; De onde vem o fosforo?; e
De onde vem a onda? Por meio da andlise dos referidos episédios, percebeu-
se que os audiovisuais apresentavam temas centrais comuns. Assim, no
quadro 1 ¢ apresentada uma proposta de classificagao dos episédios em
quatro grupos temdticos com base em eixos temdticos.

z

4 O produto cultural video diddtico, nesse contexto, é entendido a partir de estudos de
Marcuschi, como um género discursivo, j4 que o autor define géneros como “eventos textuais
altamente maledveis e pldsticos. Surgem emparelhados a necessidades e atividades sécio-
culturais, bem como na relagio com inovagdes tecnoldgicas.” (2003, p. 19). Um das
peculiaridades do material ¢ que se trata de um produto hibrido, em virtude de ser constituido
por imagem em movimento e palavra, assim como o desenho animado, o filme, entre
outros produtos destinados 2 infancia.
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Quadro 1 — Proposta de classificagio para os episédios da série De onde
>
vem:

Numero Grupo tematico Titulo dos episddios da série De onde vem?

(1) De onde vem o sal?

(2) De onde vem o agucar?
1 Alimentos (3) De onde vem o pao?

(4) De onde vem o leite?

(5) De onde vem o ovo?

(6) De onde vem o choro?

2 Qo lniarias (7) De onde vem o espirro?

(8) De onde vem a onda?

(9) De onde vem o trovao?

(10) De onde vem o arco-iris?
(11) Deonde vém o dia e anoite?

3 Fendmenos da natureza

(12) De onde vem a energia elétrica?
(13) De onde vem o aviao?

(14) De onde vem a televisao?

(15) De onde vem o papel?

(16) De onde vem o p lastico?

(17) De onde vem o vidro?

(18) De onde vem o sapato?

(19) De onde vem o livro?

(20) De onde vem o fosforo?

4 Invengdes tecnologicas da
humanidade

Fonte: Elaborado pelos autores.

A proposta de classificagao contempla quatro grupos temdticos:
alimentos, corpo humano, fendmenos da natureza e invengoes tecnoldgicas da
humanidade. A organizagao dos episédios em quatro grupos, a partir dos
temas centrais que os motivam, sinaliza que os audiovisuais atendem a
curiosidades préprias da infincia, uma vez que apresentam desde alimentos
que estao no cotidiano das familias e que provém da natureza, como: o sal,
o leite e 0 ovo, até aqueles que sdo processados pelo homem, como o
agucar e o pao. Por meio da classifica¢ao aqui proposta, evidencia-se que a
série contempla agdes/situagdes/vivéncias que permeiam/rodeiam os seres
humanos, independentemente das condigbes sociais, fisicas ou psiquicas
dos mesmos. Assim, hd uma aproximagao entre os fend6menos da Ciéncia e
o telespectador por intermédio de indagac¢oes acerca dos motivos de
ocorréncia, como, por exemplo, do espirro, do choro, da origem da energia
elétrica, da formagao do arco-iris, entre outros. Os fend6menos da natureza
intrigam o infante, pois ele nao consegue entender o que os provoca. A
série elege a onda, o trovao, o arco-iris e o dia e a noite. O dltimo grupo
temdtico proposto contempla as invengdes tecnoldégicas da humanidade:
energia elétrica, avido, televisao, papel, pldstico, vidro, sapato, livro e fésforo.
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Em trabalho intitulado A wutilizacdo de videos diddticos na introducio de
conceitos cientificos em um museu de Ciéncias, Vasconcelos e Leao (2009)
dividiram os episédios em cinco categorias; porém, além de nao abarcar
todos os episédios da série, o objetivo nio era a categorizagao em si, mas a
utilizagao dos videos com criangas (de 6 a 12 anos) em um espago nio
formal de aprendizagem.

Além da classificagao dos programas da série em categorias, foi realizado
o levantamento da duragio dos videos, conforme mostra o grifico 1. Esses
dados nao foram encontrados descritos na literatura, e sua justificativa estd
relacionada com o planejamento do professor ao decidir fazer uso de um
episédio isolado ou de uma categoria.

Grifico 1 — Média geral de duragio temporal dos episédios da série De

onde vem?
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A média de duragio de todos os 20 episédios da série audiovisual é de
4 minutos e 18 segundos. A média temporal dos episédios sinaliza uma
adequagao ao publico infantil, pois a sua brevidade é um dado que contempla
ainquietude da crianga, podendo vir a ser um fator estimulante que permite
aapreensao das questdes postas pelo ptiblico visado. O tempo dos episédios
da série ¢ um dado importante para um video diddtico, pois, de acordo
com o grifico 1, todas as categorias reunidas requerem um espago de tempo
mdximo para visualiza¢ao de, aproximadamente, 1 hora e 30 minutos.
Desse modo, pondera-se que a categoria invengaes tecnoldgicas da humanidade
possa ser abordada em duas horas, de forma a contemplar: visualizagao dos
videos, debates com mediador e reflexdes dos estudantes. A média geral de
duragio das categorias ficou aferida em 22 minutos.
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Também foram considerados dados referentes ao cendrio e a linguagem
presentes nos episdios da série, conforme ilustra o grafico 2.

Grifico 2 — Cendrios e linguagens utilizados nos episédios da série De onde
>
vem:

[N N NN N

Nimero de episédios
O=2NWHhRUONODOO=2NWHRUION®O©O

real animacao contem girias nédo contem girias
Cenario e linguagem

No grifico 2, ¢ demonstrada a diferenga acentuada em favor dos itens
animagdo e ndo contém girias. A importancia desses itens ¢é referendada por
Silva (1998, p. 5), que, ao realizar uma andlise de desenhos construidos por
criangas, defende que “o enunciado verbal organiza e é organizado pelo
desenho”. Assim, a presencga infima de cendrios reais nos episédios da série
audiovisual analisada pode vir a ser uma forma de estabelecer empatia com
acrianga, pois, para o infante, o desenho é uma atividade natural, espontinea
e prazerosa. (SILva, 1998, p. 5). Ainda, o tnico episédio a contemplar o
cendrio principal com a inser¢ao dos personagens animados em um cendrio
real é De onde vem a onda? Os demais sio contemplados com figuras e
personagens reais apenas nos periodos de explicagao dos procedimentos e/
ou fendmenos do cotidiano, porém os cendrios principais sao animagoes,
aspecto que dialoga com o repertério da crianca. J4 a andlise da linguagem,
construida predominantemente por meio de didlogos desencadeados por
“Kika” [personagem animado, protagonista da série] ressalta a predominéncia
de um tom informal, mas quase sem emprego de giria, aspecto que pode
estar relacionado ao cardter formativo do texto diddtico. Apresenta-se aqui
um trecho transcrito do didlogo do episédio De onde vem a onda?:
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[...]

Kika: Ninguém entende as minhas perguntas!

Peixe: Eu entendo Kika! Aed, vamos até a superficie que eu explico
essa onda.

Kika: Puxa! Que ondio!

(Apés explicar sobre a formagio das ondas)

Peixe: Pronto! Estd nascendo uma onda maneira! Aed!

[...]

Kika: Mas como a gente estd no mar e o vento estd de lascar, a
Kika vai surfaaarrr...

Peixe: Entao vocé tem que ficar na drea de arrebentagio, mord?

[...]

Figura 1 — “Kika”, protagonista da série audiovisual De onde vem?

De Onde
_Vem

>

-

@\

A origem de cada um dos episédios da série é desencadeada
discursivamente pela insatisfagio de Kika, que, além de nao entender algo,
¢ incompreendida pelos humanos, criangas ou adultos, ocorrendo, entao,
as explicagbes sobre os fend6menos ou produtos. A protagonista enfatiza:
“Ninguém entende as minhas perguntas!” O enunciado revela que a menina
observa, mas nao entende o que vé na totalidade, pensa sobre o observado,
indaga sobre o nao entendido e, mais, ndo consegue estabelecer uma
interlocugao com outras pessoas acerca de suas duvidas. Fisicamente, a
menina tem os olhos desproporcionais em relagio ao restante do corpo
(figura 1), sinalizando o modo como tende a perceber o mundo; ou seja,
nada do que a cerca passa despercebido ao seu olhar. Os episédios da série
demonstram, assim como defende Vygostski, que pensamento e linguagem
estao ligados, tratando-se de opera¢des mentais que estdo na base da
aprendizagem humana (REco, 2004). No episédio De onde vem a onda?, a
protagonista, por nao conseguir interagir discursivamente com os humanos
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de modo satisfatério a sanar suas dividas, afasta-se da realidade concreta e
ingressa no universo imagindrio, conversando com um peixe, no caso, o
seu amigo e professor momentineo. A interagdo revela que, além da
aprendizagem sobre a origem das ondas, também se apropria de termos
usados na linguagem do surf, demonstrando que as palavras nao pertencem
a quem as emprega em determinado momento, mas sio tomadas
emprestadas de outros falantes. O episédio sugere que hd outras
aprendizagens além do conteddo em voga, que ¢ a formagao das ondas.
Comportamentos ¢ modos de se expressar sao aprendidos, isto ¢, hd uma
adaptacido do aprendiz ao contexto de aprendizagem e ao outro, no caso, o
enunciador, como, por exemplo, no mesmo episédio (De onde vem a onda?),
quando Kika aprende a surfar.

O processo de assimilagao de informagbes no conjunto dos episédios
estd relacionado ao quesito atengio, que pode ser voluntdria ou involuntdria.
Pode-se entender por atengio o estado de concentragao sobre determinada
atividade, sendo que a aten¢io voluntdria seria a concentragao intencional
sobre determinado objeto e/ou atividade, e a atengdo involuntdria, aquela
que por sua vez ocorre pelo interesse eventual e prazeroso. Os programas
da série em questao, por introduzirem conceitos, procedimentos e processos
da Ciéncia, mobilizariam a aten¢io involuntdria, uma vez que o individuo
pode nio ter consciéncia sobre a importncia daquilo que lhe chama a
aten¢do. Entende-se que a atengdo, habilidade essencial na formagao do
individuo, é anterior a percep¢ao.

No gréfico 3 ¢ possivel notar a predominincia do interior da casa da
protagonista como cendrio principal dos episédios da série. Esse aspecto
pode ser relacionado ao fato de que, nio estando na escola, a crianga
geralmente estd no seu lar e, possivelmente, passa a maior parte do dia no
interior da moradia. Com esse enfoque, os episédios sugerem que nao ¢é
somente no espago escolar que pode ocorrer aprendizagem de conhecimentos
cientificos. O uso de recursos tecnolégicos com fins diddticos na educacao,
conforme Napolitano e Batista (2003), tende a contribuir para a formagao
de individuos questionadores e, por consequéncia, como Kika,
pesquisadores. Porém, 85% dos episédios da série nao contemplam
indicagbes ou demonstragdes de experimentagdes préticas, contrapondo
aspecto importante na realizagio de experimentos. (VASCONCELOS et al.,
2008). Entretanto, ¢ justificdvel a auséncia das experimentagbes prdticas
nos videos, uma vez que o ambiente principal ¢ a casa da protagonista, e
nem sempre as criangas tém a supervisao de um adulto. Se algum video
incentivasse a realizagao de experiéncias, poderia causar acidentes, colocando
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a crianga em perigo, pois provavelmente a imitagdo seria efetivada pelo
infante que estivesse assistindo ao experimento no video. Como exemplo,
cita-se o episédio De onde vem o fogo?, cuja histdria é narrada a partir de
didlogo entre a protagonista [uma crianga] e um palito de fésforo. Ainda,
verifica-se a auséncia de indicagbes sobre a periculosidade das atividades
nos episédios; tal caréncia é considerada um problema, especialmente, em
De onde vem a energia elétrica? De onde vem o fogo?; De onde vem a onda?;
De onde vem o vidro?

Grifico 3 — Ambientes principais da personagem principal nos episédios
da série De onde vem?
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Fonte: Elaborado pelos autores.

Pontua-se, ainda, a quantificagao dos personagens foco de didlogos de
Kika nos episédios. Em 75% dos episédios, a menina conversa com a mae,
ficando desproporcional aos episédios em que o pai dialoga com a filha
(10%). Outro ponto ¢ a presenga dos “outros humanos” nos episédios, e a
figura masculina destacam-se em, aproximadamente, 65% das vezes em
que hd a presencga de adultos (seja real, seja em ou animagao), uma vez que
os pais nao fazem parte dessa porcentagem. Esses niimeros evidenciam um
modelo de familia que ainda coloca a mulher como responsdvel pelos afazeres
exclusivamente domésticos e da familia, e 0 homem como responsdvel pela
principal renda da familia. Tal modelo familiar também pode ser evidenciado
pelos indices de apari¢ao dos outros humanos (real ou na animagao) no
total de episédios, de modo que a porcentagem entre homens (45%) e
mulheres (15%) apresenta uma diferenga trés vezes maior nas aparigoes
masculinas em relagdo as femininas. J4 em compara¢io direta entre as
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apari¢oes de outros humanos (real ou animagao), a diferenca entre os géneros
¢ quatro vezes superior para os homens. Segundo Carvalho (2000), o sucesso
escolar de um produto cultural tem liga¢do com a presenca de um modelo
familiar consagrado, com a figura de pai, mae, filhos. Salvo excegdes, nesse
modelo, a mae tem tempo livre integral ou uma mae que trabalha muitas
horas (no caso dos episédios da série fica evidente se tratar do primeiro
caso).

Andlise da série audiovisual De onde vem? de acordo com as categorias
de Gomes

Baseados nos critérios para andlise de videos diddticos propostos por
Gomes (2008, p. 486-489), identificam-se, na série De onde vem?, os
seguintes aspectos:

Na categoria conteiidos, os episédios apresentam qualidade satisfatéria
no tratamento dos conceitos cientificos’ abordados, acompanhados de clareza
das informagoes e adequagao do contetdo e da linguagem ao publico a que
se destina. Ainda, mesmo os episédios, descuidando de fatores de risco ao
tratar de assuntos, como, por exemplo, o fogo e a energia elétrica, apresentam
pertinéncia dentro do contexto da série. Entretanto, com relagio a suficiéncia
da quantidade de informagdes, os videos mostram-se insuficientes,
necessitando complemento de um mediador. Em relagao aos conhecimentos
prévios exigidos dos alunos para acompanhar a exposi¢ao, ¢ possivel verificar
que, para apreender os episédios, as criancas necessitam de informagoes
prévias que facilitem a compreensio de cada video. Alids, como a inten¢ao
do video diddtico é auxiliar o entendimento ou a construgio de determinado
conceito, parte de elementos familiares ao publico visado.

Na categoria aspectos técnico-estéticos, na subcategoria /inguagem, no
critério tratamento formal da imagem, no que se refere a animagao, existem
movimentos de cAimeras que levam o espectador a ficar atento ao que estd
acontecendo. J4 nas explicagdes, em que hd a presenca de imagens reais, os
movimentos de cAmera sao limitados, de tal modo que essa caracteristica é
corroborada por Silva (1998) com relagao 4 empatia do espectador quanto
as explanagoes realizadas por animagoes. A arte gréfica das imagens da série

> A abordagem dos conceitos cientificos na série audiovisual De onde vem? considera,
primeiramente, o saber disseminado sobre a temdtica tratada em cada episédio. Entretanto,
no decorrer da apresentagio do episédio, existem explanagdes elucidativas sobre as temdticas
fazendo uso de uma linguagem que ¢ a0 mesmo tempo cientifica e did4tica.
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¢ pouco avangada em comparagao as animagoes como os longas-metragens
do cinema que fazem sucesso entre as criangas, sendo que a qualidade pode
ser caracterizada como mediana. O tamanho grifico dos elementos ¢
adequado, e os episédios sao ricos em relagao ao quesito variedades de
imagens. Em relacao a ambientagio, decoragio, vestudrio e aderegos, os
episédios, em geral, apresentam uma familia pequena, de classe econémica
média, cuja mae tem tempo livre para a familia, ponto que pode nao condizer
com a maioria das situagbes familiares atuais. Conclui-se, nesse aspecto,
que os videos concentram-se na exploragio do visual, discutindo aspectos
que dialogam com o universo infantil.

Jd no critério tratamento formal do texto verbal, as fungbes textuais
(orais e escritas) cumprem adequadamente seu papel, pois predomina o
emprego de uma linguagem sedutora no tratamento das informagoes.
Ademais, pode-se atestar que a linguagem verbal dos didlogos condiz com
aquela usada pelas criangas, criando empatia com o publico. Optar pelo
tratamento de conceitos cientificos por meio de narrativas como a
explicitagio de um problema ¢ um procedimento diddtico amplamente
empregado, haja vista, no Brasil, por exemplo, Monteiro Lobato ter atribuido
a personagem Dona Benta a tarefa de ensinar Geografia e Gramdtica por
meio de narrativas. Na literatura, esse procedimento existe nas fébulas,
como também em As mil e uma noites, em que o pai de Sherazade conta-lhe
uma histéria para tentar dissuadi-la de se casar com o sultao, que mata suas
jovens esposas.

No critério muisica e efeitos sonoros, a presenca de musica se resume, em
geral, apenas as vinhetas dos episédios, introduzindo o espectador no video,
apesar de tal recurso contribuir para despertar a lembranca e a criagao de
expectativa. A auséncia de musicas em outras partes dos episédios é uma
perda significativa no material. Em 7nteragoes, de forma geral, existem relagoes
diversificadas, porém se destaca 0 modo como ocorre a aproximagao entre
imagem e animag¢do. H4d também a presenca de efeitos visuais e sonoros
para destacar elementos pontuais das histérias com sons de alerta para
mobilizar a crianga, como, por exemplo, sirenes quando hd um termo que
necessita de explicagbes detalhadas. Sobre as interagdes, aponta-se a
sobreposi¢ao de conceitos e de linguagens, somando significacoes e atingindo
os sentidos do espectador.

Na subcategoria roteiro, a série introduz conceitos cientificos. A
protagonista da animagao ¢ Kika, acompanhada de outros humanos,
ambientes e objetos reais e animados. A duragao dos videos ¢ insuficiente,
como jd foi afirmado, para o tratamento aprofundado dos temas, porém
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adequada a capacidade que as criangas tém de se fixar em um objeto/
explica¢do. Além disso, constata-se a presenga de humor e tensao na sequéncia
argumentativa dos roteiros e se evidencia a auséncia de sumdrio ou indice,
elemento que poderia contribuir para preparar o expectador no entendimento
do video. Visando a construgio do conceito, contudo, existe a recapitulagao
em todos os episddios, referendando a natureza diddtica do material. A
originalidade, pelo exposto, nao ¢ uma marca da série.

Quanto a estrutura narrativa, nota-se que todos os episédios seguem a
mesma proposta: iniciam com a explicitagdo de uma divida que incita a
motivagao e a pesquisa por intermédio do questionamento informal entre
os personagens, com a valorizagao da discussao. Para Moran (1995) a retérica
apresentada pelos audiovisuais — narrativa pautada na sequéncia de fatos — é
adaptada a sensibilidade humana. Em formato, a série assume, como j4 foi
referido, a proposta de audiovisual diddtico, pois tem a finalidade de discutir
determinado conceito. Por fim, na subcategoria produgio, o material tem
ritmo adequado e, em geral, estabelece uma identificagao com o publico
infantil, devido 4 informalidade com a qual os conceitos sao tratados. Para
Moran (1995, [s.p.]) os recursos audiovisuais encontram o modo apropriado
para se comunicar com o ser humano, uma vez que “o ritmo torna-se cada
vez mais alucinante”.

Na categoria proposta pedagdgica, os videos nio apresentam aplicacoes
préticas de contetdos, até porque sio direcionados a crianga e nao ao
professor. Porém, o objetivo dos mesmos ¢ claro: motivar, informar e
sensibilizar. Pressupée uma mudanga de postura (na crianga) voltada a
pesquisa, explorando a curiosidade infantil. Todos os episédios da série
apresentam um cardter multidisciplinar, sugerindo a busca de mais dados
sobre os temas, porque o tratamento do video ¢ introdutdrio. A série nao
veicula informag6es sobre problemas ou perigos que possam ocorrer acerca
do manuseio de cada elemento tematizado, além de nio enfatizar a presenga
de adultos durante os didlogos. Segundo Moran (2000), uma mudanga que
geraria qualidade nos processos educativos seria a integragao das tecnologias,
em virtude da importincia da diversificagdo das mesmas nas atividades
pedagégicas.

A quarta categoria proposta por Gomes (2008) ¢ material de
acompanhamento. Na série, entretanto, nao hd dados de identificagao nos
videos nem guia do material diddtico, com sugestoes de uso do material e
de atividades complementares. Porém, no Site da TV-Escola, junto com os
videos, existe a possibilidade de fazer download de material que contém
dicas pedagégicas direcionadas aos professores. Com relagao ao
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acompanhamento por parte dos docentes em relagao a inser¢ao das tecnologias
digitais na educagao existe um estudo encomendado pelo Ministério da
Educagao e Cultura (WAaIseLFIsz, 2007) que apresenta diversos resultados
positivos da inclusao de aparatos tecnoldégicos nas estratégias de ensino, no
ambiente escolar.

Quanto a categoria piblico a que se destina, é perceptivel o
direcionamento a crianga, mesmo que essa informagao nao esteja explicita.
Contudo, mesmo dirigindo-se a crianga, o entendimento dos videos
pressupde conhecimentos prévios para compreender a singularidade de temas
abordados, aspecto que sinaliza a importincia de um professor ou outro
mediador na discussao dos videos, os quais nao seriam autoinstrutivos. J4
os critérios proposta pedagdgica, linguagem e formato adequados ao piiblico-
alvo, sao visivelmente propicios, pois os episédios da série mostram a vida

de forma afetiva e com uma linguagem capaz de seduzir as criangas. (MORAN,
2000).

Conclusao

De onde vem o sal? De onde vém as nuvens? Por que a dgua do mar ¢
salgada? Onde o sol se esconde a noite? Por que ndo se veem as estrelas
durante o dia? Essas e muitas outras sao indaga¢bes presentes na infincia.
Algumas questdes permanecem, outras tendem a ser silenciadas pela auséncia
de respostas. Afinal, a divida e a explicitagio da divida por meio da pergunta
s20 préprias do ser humano, em especial, da crianga, do poeta e do cientista.

Cada geragao comega a vida com base nos objetos e instrumentos
criados pelas geragoes passadas; assim, para a infincia contemporinea, a
presenca de tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem
poderia ser um suporte usual na escola, uma vez que essa linguagem estd no
cotidiano infantil. Se a postura investigativa pode estar presente na sociedade
adulta, poderia também estar no cotidiano infantil, mais especificamente,
no meio escolar. A série De onde vem? pode ser um subsidio para discutir
questoes ligadas 4 postura investigativa.

Por meio da andlise dos episédios audiovisuais, foi possivel evidenciar
que a referida série apresenta aspectos que atestam que a sua utilizagao na
introdugao de elementos da Ciéncia para criangas é adequada, pois revela
os modos como os infantes desenvolvem e apreendem representagoes do
ambiente. Alids, os episédios da série trazem justamente o mundo em que
a crianga estd inserida, por um aspecto que lhe é peculiar: a pergunta.
Assim, acredita-se que seja fundamental proporcionar a crianga atividades,
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mesmo que por meio de midias, que fagam com que esse individuo passe a
se apropriar das intimidades do mundo em que vive.

Destaca-se o papel do professor no processo de conhecer da crianga, e
a mediagiao como aspecto essencial para evitar a passividade do estudante
diante das indagagoes originadas pelos videos, gerando o desejo de descoberta
diante dos desafios da Ciéncia. Assim, por meio da utilizagao da série De
onde vem?, que traz em sua esséncia o ato infantil de questionar, como
recurso diddtico, é possivel introduzir elementos da Ciéncia para as criangas
de forma lddica, dinAmica e promotora de seu desenvolvimento.
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