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Resumo

Este artigo apresenta a linguagem metafdrica, assim como a metonimica, relacionada a futebol
gue surgiu em interacGes discursivas entre os participantes, quando eles conversaram sobre a
convivéncia com a violéncia nas areas urbanas do Brasil. Utilizamos uma abordagem da
metafora a luz da dindmica do discurso que sustenta que as metéforas utilizadas pelas pessoas
na fala refletem suas emogdes e opinides. A anélise foi centrada em dados recolhidos a partir
das discussdes de um grupo focal em Belo Horizonte, Minas Gerais. Nossa pergunta de
pesquisa é: Por que os participantes usam linguagem figurada relacionada com o futebol
quando falam sobre violéncia? Adotamos a andlise do discurso a luz das metaforas (CAMERON
et al., 2009), o que nos permite refletir sobre a maneira como os brasileiros enfrentam
situagBes de violéncia urbana e sobre a linguagem figurada que eles usam para conceitualizar
a violéncia.
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Abstract

This paper presents metaphorical as well as metonymical language related to soccer which
emerged in discursive interactions among participants when they talked about living with
violence in urban areas of Brazil. We take a discourse dynamics approach to metaphor that
holds that the metaphors people use in talk reflect their emotions and understandings. The
analysis center on data gathered from the discourse produced by one focus group in Belo
Horizonte, Minas Gerais and one focus group in Fortaleza, Ceara, Brazil. Our research
question is: Why do participants use soccer related figurative language when they talk about
violence? We adopted metaphor-led discourse analysis (CAMERON et al., 2009), which enables
us to reflect on the way how Brazilians face situations of urban violence and the figurative
language they use in order to conceptualize violence.
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1. Introducéo

A violéncia urbana no Brasil passa por um descaso com 0s problemas sociais que 0s
cidad&os vivem no seu cotidiano. De acordo com dados recentes, uma média de 130.000
homicidios ocorre diariamente no Brasil (GARCIA, Bom Dia Brasil, 14.03.2011).
Portanto, a realidade da violéncia no futebol no Brasil parece estar relacionada a
situagdo socioecondmica e aos indices gerais de violéncia no pais, que é crescente e
generalizada.

Existe uma similaridade experiencial entre acdes que desempenhamos em nossas
vidas e a pratica de jogos (LAKOFF; JOHNSON, 1980). Em um estudo realizado por
Ferreira (2011), buscamos investigar expressdes metaforicas motivadas pelo futebol na
midia brasileira. Objetivamos discutir que dominios experienciais fonte vdo mapear o
dominio-alvo futebol e vice-versa? Estudos apontam que expressdes metaféricas para
descrever esportes e jogos frequentemente sdo motivadas pelos dominios experienciais
ARTE, GUERRA, RELIGIAO E VIOLENCIA (SIMO, 2009). Quando um repdrter afirma que
“a torcida ndo conseguia ver sangue durante o jogo™, o dominio experiencial
VIOLENCIA ¢ ativado, a fim de descrever a experiéncia abstrata de sofrimento envolvida
quando os fas assistem a um jogo de futebol. Simé (2009) distingue entre o dominio
experiencial VIOLENCIA E GUERRA na conceitualizacdo do xadrez, pois a autora
argumenta que nem todas as expressdes do dominio experiencial GUERRA, utilizadas
para falar do esporte, sdo violentas, mas sim se referem a estratégia. O mesmo se aplica
ao futebol, pois falamos de tatica, ataque e defesa em futebol, e tais conceitos nao estdo
necessariamente relacionados a atitudes violentas no campo.

As culturas nacionais em que nascemos se constituem em uma das principais
fontes de identidade cultural. Uma cultura nacional € um discurso — um modo de
construir sentidos que influencia e organiza tanto nossas a¢@es, quanto a concepgao que
temos de nds mesmos (HALL, 1999, p. 50). A narrativa da nacdo (p. 52) fornece
estdrias, imagens, simbolos e rituais nacionais, como o jogo de futebol, a prdpria figura
do Pelé e a imagem do troféu da Copa do Mundo, s para citar alguns, que simbolizam
ou representam as experiéncias partilhadas, as perdas, os triunfos e os desastres que dao
sentido a nacdo, que nos unem como pPovo.

No caso de uma final de Taca Libertadores da América, o conceito de nacao

! bvD Penta a hegemonia do Flamengo, 2009.
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emergiu para reforcar a rivalidade entre povos na luta entre torcidas, como foi o caso na
partida da final da Libertadores da América entre Grémio e Boca Juniors, ocorrida em
Porto Alegre em 2007, que suscita a classica rivalidade no esporte entre Brasil e
Argentina. Entdo, o conceito de NACAO (P. FERREIRA, 2010) pode ser determinante para

a conceitualizacdo da violéncia entre torcidas, da conceitualizacdo do time como raga.

2. Futebol e violéncia

O futebol representa uma parte importante da vida e da cultura brasileira e tem
sido frequentemente encarado como uma pratica social voltada para a ndo violéncia,
para uma iniciativa concreta de incluséo e cidadania. Isso se refere a esportes em geral,
mas tendo em vista a popularidade do futebol, ele tem sido empregado com o objetivo
de integrar, por exemplo, veja-se iniciativas de promover o jogo de futebol entre
meninos judeus e palestinos em Israel ou, para citar outro exemplo do Oriente Médio,
veja-se também o papel emancipatorio que o futebol feminino desempenha no Ird,
possibilitando que mulheres possam ficar sem véu, tematizado em filmes recentes como
Football under cover e Offside. O futebol pode ser “um processo ludico que ajuda a
reeducar, uma vez que sua ldgica esta fundamentada, em tese, na igualdade de
oportunidades, no respeito as diferencas e na assimilacdo de regras e normas de
convivéncia com o outro” (MURAD, 2007, p. 12). Iniciativas como o “Esporte na
madrugada”, um programa que busca promover o jogo na hora em que ocorre a maior
parte dos crimes no Distrito Federal (DF), teve como resultado uma reducdo
significativa nos indices de criminalidade nos ultimos onze anos.

J& que o futebol é considerado uma metafora da sociedade e uma representacao
da vida social, a violéncia presente na sociedade brasileira tem se refletido nos campos.
O futebol — e os esportes em geral — sdo frequentemente descritos na Sociologia como
rituais de violéncia simbolica com um objetivo civilizatorio (ELIAS, 1994) por
desestimularem a violéncia direta. A manifestacdo dessa violéncia, uma corda-bamba
entre o real e o simbdlico, seria sempre acionada por um estimulo externo, como a
impunidade, o descaso das autoridades e de politicas publicas, assim como por uma
estreita relacdo com outras questdes referentes a agressividade direta, como trafico de
drogas, xenofobia e racismo; ou indireta, como pobreza e exclusao social.

Portanto, o futebol ndo € violento, embora historicamente esteja associado a
rituais de guerra e isso se reflita na linguagem utilizada para falar de e descrever o

ANTARES, vol.4, n2 7, jan./jul. 2012 168



futebol, em que encontramos termos empregados no dominio experiencial GUERRA,
como “tatica”, “ataque”, “defesa”, entre outros. Os exemplos de violéncia no futebol
gue chamam mais atencao acontecem fora de campo e estdo relacionados a atuacao das
torcidas organizadas no Brasil e ao fendbmeno do hooliganismo na Europa. Embora um
indice de violéncia de 5% (MURAD, 2007, p. 21) no futebol brasileiro seja considerado
problematico, a midia sensacionalista faz com que a sensacdo de inseguranga com
relacdo a ida do espectador brasileiro aos estadios de futebol aumente.

Este estudo foi desenvolvido em colaboracdo com o projeto Metéafora e a
constante ameacga de violéncia urbana no Brasil, coordenado pela Profa. Ana Cristina
Pelosi em Fortaleza, Ceard, e do qual participam ainda professores da Universidade de
Caxias do Sul e da Universidade Federal de Minas Gerais. O projeto guarda-chuva é
coordenado pela Profa. Lynne Cameron da Open University, Milton Keynes, Reino
Unido e investiga como a linguagem figurada é empregada na interacdo para se falar de
atos terroristas, sendo também objetivo do projeto comparar os dados sobre terrorismo
com os dados sobre violéncia urbana no Brasil.

Cameron (2003) sugere que, para se compreender a metafora, € necessario
entendé-la no seu uso dialdégico como parte integrante do uso da lingua, como propde
Bakhtin. A lingua é aqui entendida como sistema dindmico complexo, assim, nas
interagdes, o fluxo discursivo ocorre como um processo de “pensamento-e-fala”, em
que o uso de hifens na expressdo sinaliza a estreita relacdo entre pensamento e
linguagem. “Pensamento-e-fala” ¢ um processo dindmico e dialdgico que exige a co-
construcdo situada por parte dos participantes da palavra do outro e a sua adaptacao, a
partir dessa compreensédo, na proporcao que intengfes e emogdes evoluem no fluxo do
discurso. Dessa forma, cognicdo e linguagem sdo indissociaveis. As metaforas que
emergem no discurso fazem parte de um processo dindmico em constante mudanca,
motivado por fatores cognitivos, socioculturalmente situados, e fatores linguisticos.
Objetivamos, assim, partindo-se do discurso produzido por informantes, vitimas diretas
ou indiretas de violéncia em situagcdes de interacdo de fala em grupo, verificar a
emergéncia e constituicdo de expressdes figuradas para conceitualizar a violéncia.

O método de analise do discurso baseado em metaforas trabalha com linguagem
metaforica, especificamente, com veiculos metaféricos (CAMERON, 2008) emergentes
no discurso. Apo6s a transcricdo das gravagdes, as metaforas linguisticas sdo

identificadas e codificadas. Em seguida, padroes de sistematicidade s&o identificados e
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examinados. Estudos realizados anteriormente apontaram para o fato de que as
metéforas utilizadas pelos falantes revelam informacdes Uteis sobre suas ideias, atitudes
e valores. Por exemplo, o estudo de Cameron (2003) evidenciou que as metaforas
utilizadas em interacGes em sala de aula revelam atitudes e expectativas de alunos frente
ao processo de aprendizagem e possibilitam aos alunos outras possibilidades de falar
sobre os conteudos aprendidos em sala de aula.

Cameron (2008) mostrou como metaforas em conversas de reconciliacdo
desvelam idéias chave e mudam as atitudes dos participantes, conforme o processo de
reconciliacdo evolui por meio de deslocamentos metaféricos, i.e. deslocamento do
veiculo (vehicle re-deployment), desenvolvimento do veiculo e literalizagdo do veiculo
(p. 61).

As andlises de corpora tém apontado para o fato de metaforas serem usadas em
conversas e conceitualizacGes de questdes politicas e como elas contribuem para a
formacdo de atitudes e valores (CHARTERIS-BLACK, 2009). O discurso metaférico e o
ndo metaforico se interconectam na concretizacdo de objetivos discursivos, ao passo que
as metaforas mudam na fala dos proprios participantes e entre participantes nas
interagcOes. Cada instanciagdo metaforica estd fortemente encaixada no seu contexto
discursivo imediato. A medida que se identificam, no fluxo da conversa, padrdes do uso
de metéforas que sugerem padrdes de criacdo de significados, & necessario se encontrar
maneiras para se manter o contexto vivo e ativo. Isso é importante para que se proceda a
deteccdo de padrdes metaforicos que emergem na dindmica da interagcdo. Por exemplo,
ndo basta se atribuir apenas um suposto mapeamento conceitual (i.e. TERRORISMO E
GUERRA) se, numa interagéo discursiva, o termo bullying, traduzido, aproximadamente,
como “provocagdao ameacadora”, ¢ utilizado para se referir ao terrorismo. Em inglés,
este termo se relaciona a um esquema cultural no qual uma crianga maior ou mais velha
oprime uma vitima menor e mais nova, geralmente no cenario escolar. Parece entdo
ficar evidente que o termo bullying é utilizado pelo falante, a partir de sua crenca no
compartilhamento desse conhecimento socioculturalmente estabelecido (MACEDO,
2010). Tracando um paralelo, atos terroristas que sdo metaforicamente vistos como
covardes e socialmente inaceitaveis, assim como o ato de violéncia descrito em inglés
pelo termo bullying (CAMERON et al., 2009). O processo de listagem e separacdo das
metaforas necessita manter o contexto em evidéncia. Isso prové um critério para a

selecdo de ferramentas que auxiliam na analise dos dados.
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Neste trabalho, buscamos mostrar como o nome da torcida de um clube de
futebol da capital mineira € mencionado por uma participante em um grupo focal com
um uso metonimico em uma interacdo em que o0s participantes relatam a sua experiéncia

com violéncia urbana na cidade de Belo Horizonte, Minas Gerais.

3. A torcida Galoucura

A Galoucura foi fundada em 1984 apenas com quatro componentes, hoje ja sdo
mais de 50 mil socios inscritos espalhados ndo s6 por Minas Gerais, mas por todo o
Brasil. Segundo informagdes sobre a historia da torcida no site “torcidagaloucura”2 do
Grémio Cultural e Recreativo Torcida Organizada Galoucura, cujo lema € garra,
determinacdo e respeito, Galoucura significa “loucura pelo Galo”, o simbolo do Clube
Atlético Mineiro. A estreia da Galoucura ocorreu no Mineirdo num classico contra o
maior adversario, o Cruzeiro. O jogo terminou empatado, mas a estreia foi empolgante,
tanto que muitas pessoas a procuraram em seguida, dizendo que a Galoucura parecia ter
félego e disposicdo para fazer alguma coisa diferente e bem maior do que existia até
entdo em termos de torcida. Consta também no site da torcida Galoucura a chamada
“Paz e Justica! A nossa onda ¢ torcer sem violéncia!”. A torcida Galoucura possui uma
sede e sub-sedes, uma escola de Jiu-Jitsu e a Escola de Samba Mancha Alvi-Verde,
seguindo uma tendéncia das torcidas organizadas de estarem ligadas a uma escola de
samba. Em 2010, a Galoucura teve seu nome associado a um crime, em que torcedores
do Atlético Mineiro espancaram até a morte um cruzeirense, membro da torcida Mafia
Azul, na saida de um evento esportivo em uma regido central de Belo Horizonte.
Membros da diretoria da Galoucura foram presos, e os advogados alegam que a Justica
sO decretou a prisdo deles por causa do clamor publico causado pelo crime, ou seja, pela
comocdo e indignacdo da sociedade diante daquele assassinato, cujas cenas foram
registradas pelas cameras de um shopping e amplamente divulgadas na midia. Os
integrantes da torcida organizada foram denunciados pelo Ministério PUblico de Minas
Gerais por formacdo de quadrilha, tentativa de homicidio qualificado e homicidio
qualificado® (Estado de Minas Gerais, 05.12.2011). E importante resgatar o papel da

2 Fonte: http://www.torcidagaloucura.com.br/tog/historia/index.htm
3 http://www.em.com.br/app/noticia/gerais/2011/12/05/interna_gerais,265848/justica-nega-mais-um-
pedido-e-mantem-integrantes-da-galoucura-presos.shtml
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midia nessa atitude social de repldio a violéncia e de pressdo sobre autoridades pela

punicdo dos culpados pelo crime.

4. Metodologia da pesquisa

O método de andlise dindmica do discurso guiado em meté&foras (CAMERON et
al. 2009) se move constantemente por varios niveis que envolvem sistemas dindmicos: o
micronivel de uma dada metafora, os niveis intermediarios de episddios de fala e
veiculos metaforicos, o macronivel da conversacdo como um todo, finalmente tudo se
insere dentro de um nivel sociocultural mais amplo. A analise ndo é indutiva, de baixo
para cima (bottom-up), baseada numa abordagem que ignora a possibilidade da
existéncia de met&foras conceituais; nem dedutiva, de cima para baixo (top-down),
partindo da premissa que cada instancia de metafora na interacdo seria uma expressao
linguistica licenciada por metaforas conceituais. Trata-se de um processo interativo e
recursivo que vai dos dados resultantes da interacdo no grupo focal ao contexto social
maior (MACEDO, 2010).

Trabalhamos com corpora oriundos da gravagéo e filmagem de um grupo focal,
buscando identificar e analisar metaforas recorrentes em seus discursos para
sentimentos de agressividade e/ou outras nocOes referentes a situagdes de violéncia
experimentadas por adultos, vitimas diretas ou indiretas de violéncia urbana. Os
informantes foram selecionados entre frequentadores de cursos académicos em nivel de
graduacdo da Universidade Federal de Minas Gerais, na faixa etéaria entre 18 e 40 anos.
Onze pessoas participaram da pesquisa, sendo sete mulheres e quatro homens. Os
nomes dos participantes foram modificados para pseudénimos, a fim de preservar o
sigilo de sua identidade. A participacdo de cada informante foi voluntaria e todos os
participantes assinaram um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido concordando
em participar da pesquisa.* A duracdo méxima do periodo de discussdo em grupo foi de
80 minutos. Treze perguntas foram langadas uma a uma para 0 grupo, conforme
procedimentos previamente adotados quando da coleta de dados para o projeto sobre
metéfora e violéncia urbana no Ceara. As discussdes foram filmadas e transcritas para
analise. ldentificamos nas interacBes os tdpicos discursivos, narrativas, veiculos
metafdricos, metaforas e metonimias sistematicas referentes a conceitualizacdo da

violéncia no futebol, nosso objeto de estudo. Os dados foram codificados para

* Projeto aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa (COEP) da UFMG em 2011.
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identificar as metaforas e metonimias, assim como narrativas pessoais € cenarios.
Metaforas individuais foram agrupadas para se encontrar padrdes sistematicos de

metaforas.

5. Analise dos dados e discussédo
5.1 Violéncia urbana

No primeiro excerto a seguir, vemos como o tépico metaférico € desenvolvido

por meio de uma repeticdo do veiculo (é pessoa bem arrumada, porte social mais fino,

mais elegante, pessoa mais arrumada). De acordo com Cameron (2008, p. 53), 0

desenvolvimento de um veiculo frequentemente forma uma parte chave na explicacdo
de uma ideia por meio de metaforas. Com efeito, ao concluir a sua intervengdo na
discussdo, o participante Bruno® resume a fala com a metafora linguistica é a

maguiagem gue a pessoa [...] faz.

Bruno: Eu trabalho com comércio e..

ser assaltado é,

assim,

uma coisa normal pra gente.. [risos]..

ai vocé acaba de ser assaltado e chega alguém la
<0 que gue aconteceu ai, que vocés tao assim..>
<fomos assaltados sabe..

0 de sempre> [risos]..

mas assim,

a maioria das vezes..

é pessoa bem arrumada,

pessoa assim, que tem um..

um_porte social mais fino, mais elegante..

ndo é um mendigo que passa pedindo as coisas que assalta vocé,
é sempre..

uma pessoa mais arrumada..

¢ a maguiagem que a pessoa..

a pessoa faz..

O papel da midia na banalizacdo da violéncia é reforcado na fala de Marcela em

que ela menciona o que é mostrado na televisdo diariamente: passa na televisdo ai as

repetidas aces de agentes de violéncia. O veiculo metaférico, utilizado por Bruno, é
retomado e desenvolvido por Marcela (vehicle development), por meio de uma

explicagcdo do veiculo (CAMERON, 2008, p. 57), ao afirmar vou andar bem vestido,

ninguém vai suspeitar. A metéfora sistematica® que emerge nessa interac&o é VIOLENCIA

> Nome ficticio atribuido por membros do grupo de pesquisa.
® Metafora sistematica é um conceito proposto por Cameron et al. (2009). A metafora sistematica aparece
na interacdo entre os participantes no grupo focal ao discutir um assunto. Ela é um fio encadeador na
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URBANA E DESEMPENHAR PAPEIS. E recorrente nos dados das vitimas tanto a descricéo
de como elas langam mao de alguns artificios para ndo serem vitimas de assalto, como a
estratégia dos agentes de violéncia de se vestir bem para se aproximar da vitima. Essa
seria a maquiagem referida por Bruno, i.e. tanto a vitima recorre a um disfarce, por
exemplo vestindo-se de maneira mais simples ou usando um carro popular para ndo ser
assaltado, como o ladrdo tambeém lanca mdo de uma maquiagem, ao se vestir com
roupas de melhor qualidade para ndo levantar suspeitas sobre o seu papel de agente da
violéncia por parte da vitima. Tal troca de papéis confunde as vitimas que acabam por
permitir que o ladrdo se aproxime dela e cometa o assalto.

Marcela: também acho.

A pessoa ja pensa..

<vou andar bem vestido,

ninguém vai suspeitar>..

tem altos lugar que passa na televisao ai..
padaria que ja foi assaltada sete vezes num més..
€ um absurdo...

é um absurdo vocé pensar que um mesmo lugar..
um lugar foi assaltado sete vezes..

Ao se vestir melhor, o agente de violéncia consegue se aproximar da vitima mais
facilmente para assaltar, j& que a vitima ndo vai levantar suspeita se o0 agente estiver

bem vestido.

5.2 Violéncia urbana e futebol

Durante a discussdo no grupo focal, a participante Patricia relata como reagiu a
uma tentativa de assalto na cidade de Belo Horizonte. Tendo em vista que a participante
ja havia sido assaltada sete vezes, ela resolveu reagir, comunicando ao agente da
violéncia que ela € membro de uma conhecida torcida organizada, a torcida Galoucura
do Clube Atlético Mineiro (C.A.M.), time cujo simbolo é representado por um galo e que
¢ referido simplesmente como o “Galo” (SILVA, 2009). Essa torcida teve o seu nome
ligado recentemente ao barbaro assassinato de um torcedor do time rival. Portanto, o
nome da torcida Galoucura, assim como o de outras torcidas organizadas em Belo
Horizonte, como, por exemplo, a torcida Mafia Azul, do Cruzeiro, é relacionada,
automaticamente, a alguns incidentes violentos ja registrados entre torcedores na cidade.

Patricia: Teve uma vez que o cara tentou me assaltar,
ai eu virei praele
<qual é rapaz, aqui € galoucura..

interacdo, sendo utilizada e retomada varias vezes pelos interactantes. Por convencdo, as metaforas
sistematicas (MetSis) serdo grafadas em itélico.
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Ccé vai mexer comigo, cé é doido?> [riso]..
ai ele saiu correndo, velho..

saiu correndo de mim!

Ele ficou com o maior medo..

Bruno: NO e eu passo mesmo..
n&o to nem f..

morrer de graca néo..

Patricia: Eu ja td muito experiente em assalto..
ja fui assaltada sete vezes..

da altima eu falei..

da Gltima eu fui esperta, meu filho, agora..
agora eu sei que eu sou da galoucura [risos]
agora ninguém me assalta mais ndo.

A participante Patricia utiliza uma metonimia sistematica que veicula a imagem
de um CONTEINER (DENTRO/ FORA) para referir a sensacdo de protecdo por pertencer a
um grupo, i.e. o sentimento de estar DENTRO, no caso dentro do grupo da torcida da
Galoucura. Galoucura funciona como uma metonimia NOME pela ACAO, em que 0 nome
Galoucura é automaticamente identificado com as agdes violentas perpetradas por

membros da torcida Galoucura. Ao proferir aqui € Galoucura, Patricia aciona

intencionalmente a inferéncia de que, se 0 agente de violéncia causar algum dano a ela,
estard agindo contra a torcida, estabelecendo uma relacdo metonimica de PARTE-TODO.

Ao falar agora eu sei que eu sou da Galoucura, Patricia também aciona a possivel

inferéncia de que inventou que é membro da Galoucura para motivar a sensacdo de
medo no seu interlocutor. O submodelo com propriedades comuns que reune
semelhancas de familia para configurar a categoria VIOLENCIA € 0 que congrega as
propriedades AGENTE PERCEPTIVEL, ACAO DIRETA, EMPREGO DA FORGA FISICA e
DANO MATERIAL (FELTES, 2007, p. 263), enfim todas propriedades relacionadas com

atividades com as quais a imagem da torcida Galoucura esta relacionada.

6. ConsideracGes finais

Vimos, no presente artigo, como metaforas e metonimias sistematicas sdo
utilizadas pelos participantes de um grupo focal, a fim de discutir a sua experiéncia e
expressar suas emog¢des como vitimas diretas e indiretas de violéncia urbana. Os dados
aqui apresentados revelam como os participantes do presente estudo recorrem a
“estratégias de sobrevivéncia” — ou seriam “estratégias de resisténcia”? — a violéncia

urbana. Um participante do grupo focal, Bruno, recorre a metafora maquiagem para
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descrever como as pessoas procuram disfarcar a sua condi¢cdo social para evitar
despertar a atencdo do agente da violéncia. Outra participante relata como se fez passar
por um membro de uma torcida organizada de Belo Horizonte, identificada como uma
torcida com membros violentos, para ndo ser assaltada. Nesse caso, a participante

Patricia lanca mao de uma metonimia sistematica que é retomada na sua fala aqui €

Galoucura, retomada com a afirmacdo agora eu sei que eu sou da Galoucura. Ela
também se identifica como um individuo que esta DENTRO do grupo de torcedores da
Galoucura e que, por isso, recebera a protecdo do grupo e deve ser evitada como vitima
do agente da violéncia. Ao se identificar como membro da torcida Galoucura, ela
também esta assumindo um novo papel, a fim de ser respeitada pelo agressor.

Vimos, portanto, como metaforas e metonimias sistematicas sao utilizadas por
participantes de um grupo focal ao expressar a sua experiéncia e as suas emogdes com

relacdo as experiéncias de violéncia urbana vivenciadas na cidade de Belo Horizonte.

Referéncias

CAMERON, L. Metaphors in educational discourse. London: Continuum, 2003.

CAMERON, L. Metaphor shifting in the dynamics of talk. In. ZANOTTO, M.;
CAMERON, L.; CAVALCANTI, M. (Org.) Confronting metaphor in use: an applied
linguistic approach. Amsterdam: John Benjamins Publishing Company, 2008. p. 45-62.

CAMERON, L.; MASLEN, R.; TODD, Z.; MAULE, J; STRATTON, P; STANLEY,
N. The Discourse Dynamics Approach to Metaphor and Metaphor-led Discourse
Analysis. Metaphor and Symbol, 24(2), p. 63-89, 2009.

CHARTERIS-BLACK, J.; MUSSOLF, A; ZINKEN, J. (Ed.) Metaphor and discourse.
London: Palgrave Macmillan, 2009.

ELIAS, N. O processo civilizador. Rio de janeiro: Zahar, 1994. v. 1.

ESTADO DE MINAS, 05.12.2011. Disponivel em:
<http://www.em.com.br/app/noticia/gerais/2011/12/05/interna_gerais,265848/justica-
nega-mais-um-pedido-e-mantem-integrantes-da-galoucura-presos.shtml>. Acesso em:
15 mar. 2012.

FELTES, H. P. M. Seméntica cognitiva: ilhas, pontes e teias. Porto Alegre: Edipucrs,
2007.

FERREIRA, L. C. Futebol e metafora na midia. 1X CONGRESSO LATINO-AMERICANO
DE ESTUDOS DO DISCURSO. CD-Rom. FALE, UFMG, Belo Horizonte, 2011.

FERREIRA, P. Futebol é religido. Dissertacdo de mestrado. Programa de Pos-
Graduacdo em Linguistica, Universidade Federal do Ceara. Fortaleza, 2011.

ANTARES, vol.4, n2 7, jan./jul. 2012 176



GARCIA, A. Mapa da violéncia no Brasil. Entrevista com Miriam Leitdo. BOM DIA
BRASIL. Disponivel em: <http:// www.gl.com.br>. 30.03.2011. Acesso em: 14 mar.
2011.

HALL, S. A identidade cultural na pdés-modernidade. Rio de Janeiro: DP&A, 1999.

MACEDO, A. C. P. Metéafora, cognicdo e cultura: um estudo sobre conceitualizaces
de violéncia urbana em Fortaleza-Ceara-Brasil. Projeto PIBIC. PPGL, UFC, Fortaleza,
2010.

MURAD, M. Violéncia e futebol. Rio de Janeiro: Fundacao Getulio Vargas, 2007.
MUSSOLFF, A.; ZINKEN, J. Metaphor and discourse. London: Palgrave, 20009.

SILVA, M. R. A cidade dividida nas charges de Mangabeira. Z Cultural. Revista
Virtual do Programa Avancado de Cultura Contemporéanea, Rio de Janeiro, ano 6,
n.1. Disponivel em: <http:// http://www.pacc.ufrj.br/z/ano6/1/marcelino.php> Acesso
em: 15 mar. 2012.

PAULA, L. A  histéria da galoucura. Multiply, 2007. Disponivel em:
<http://torcidagaloucura.multiply.com/> Acesso em: 15 mar. 2012.

HISTORIA. Disponivel em:
<http://www.torcidagaloucura.com.br/tog/historia/index.htm> Acesso em: 15 mar.
2012.

CLUBE  ATLETICO MINEIRO. Belo Horizonte. Disponivel em:
<http://www.atletico.com.br/site/> Acesso em: 15 mar. 2012.

ANTARES, vol.4, n2 7, jan./jul. 2012 177


http://www.g1.com.br/
http://www.pacc.ufrj.br/z/ano6/1/marcelino.php
http://torcidagaloucura.multiply.com/
http://www.torcidagaloucura.com.br/tog/historia/index.htm
http://www.atletico.com.br/site/

